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Информационная карта программы

	1. 
	Полное название программы
	

	2. 
	Цель программы
	Цель: Организация отдыха и оздоровления учащихся:
· обеспечить активный, эмоционально и познавательно насыщенный отдых детей в летние каникулы; возможность сохранения здоровья, 
· Патриотическое, гражданское и духовно-нравственное воспитание учащихся посредством создания социально-педагогической среды, ориентированной на  традиционные нравственные и культурные ценности


	3. 
	Направление деятельности
	Спортивно-оздоровительное

Гражданско-патриотическое (краеведческое)
Досугово-творческое
Экологическое 
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	Коллектив педагогов МБОУ СОШ № 27 с.Урмия

	5. 
	Муниципальное образовательное учреждение, представившее программу
	МБОУ СОШ № 27  Краснодарский край, Курганинский район, с.Урмия

	6. 
	Адрес, телефон
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	7-17 лет (включительно)

	10. 
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	__.__.2021-__.__.2021 г.,
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I. Пояснительная записка
В системе непрерывного образования, каникулы в целом, а летние в особенности, играют весьма важную роль для развития, воспитания и оздоровления детей и подростков.
Летний отдых – это не только социальная защита, это период, когда дети могут «сделать свою жизнь» полной интересных знакомств, полезных увлечений и занятий, могут научиться петь, танцевать, играть, с пользой провести свободное время. Лето - наилучшая пора для общения с природой, постоянная смена впечатлений, встреча с неизвестными, подчас экзотическими уголками природы. Это время, когда дети имеют возможность снять психологическое напряжение, накопившееся за год, внимательно посмотреть вокруг себя и увидеть, что удивительное рядом. Именно такие возможности для каждого ребенка открывают летние тематические площадки с дневным пребыванием.
Воспитательная ценность системы летнего отдыха состоит в том, что она создаёт условия для педагогически целесообразного, эмоционально привлекательного досуга школьников, восстановления их здоровья, удовлетворения потребностей в новизне впечатлений, творческой самореализации, общении и самодеятельности в разнообразных формах, включающих труд, познание, искусство, культуру, игру и другие сферы возможного самоопределения
Как свидетельствуют исследования занятости детей в летний период, не все дети имеют возможность поехать в загородные лагеря, выехать из города к родственникам. Большой процент детей остается не охваченным организованной деятельностью. Предоставленные сами себе дети подвержены влиянию улицы, дорожно-транспортным происшествиям, несчастным случаям, они невольно попадают в группы риска. 
       Далеко не все родители могут предоставить своему ребенку полноценный, правильно организованный отдых. Но каждому родителю хочется, чтобы ребёнок на каникулах был занят какой-либо деятельностью.

       Поэтому  именно школа в настоящее время остаётся главным организатором работы по оздоровлению, отдыху,  занятости  детей,  находящихся в трудной жизненной ситуации;  детей -  сирот;  детей, оставшихся  без попечения родителей;  детей из семей, находящихся в социально опасном положении; детей из многодетных и малообеспеченных семей; несовершеннолетних, состоящих на профилактическом учете;  безнадзорных, а так  же одаренных детей, допризывной молодежи  в период летней оздоровительной компании.
Для педагогов время летних каникул связано с особой ответственностью. Как, с помощью, каких форм и методов, организовать каникулярное время так, чтобы дети хорошо отдохнули, поправили здоровье, набрались сил, пополнили свои знания, научились чему-то новому, приобрели новых друзей и при этом находились под ненавязчивым контролем взрослых. Важно и то, чтобы выбранные формы и методы занятости и отдыха детей были реалистичны с точки зрения имеющихся средств и сил (материальных, финансовых, творческих и т.д.). Исходя из этих требований, учитывая традиции и возможности школы, уровень подготовки педагогического коллектива, желания и интересы детей и родителей, а также опыт, накопленный другими детскими учреждениями и организациями, педагогический коллектив МБОУ СОШ № 16 разработал свою программу, содержание которой ориентировано на обеспечение отдыха и занятости, обучающихся в условиях общеобразовательной школы.                                             
II. Сюжетно-ролевая  игра (легенда)
Сюжетно-ролевая игра «Город Детства» - это реальная жизнь в предлагаемых обстоятельствах.
Игра предполагает:
- большую двигательную активность;
- разнообразие видов деятельности;
- признание и позитивную оценку в среде сверстников и взрослых.

Территория школы превращается в Город Детства, а ребята и педагогический коллектив - в жителей этого города, командиры отрядов и администрация – это городская мэрия, каждый отряд – дом, центральная школьная площадка – площадь Дружбы, спортивная площадка - стадион «Олимпиец», есть улица Музыкальная, Дворец Искусств, проспект Талантов, Танцевальный клуб и т.д.
Каждый день все «горожане» собираются в одном из учреждений Города Детства, улице или проспекте, где проводятся различные праздники, выставки, концерты, конкурсы, соревнования и т.д.
С первых дней пребывания в условиях дневной тематической площадки ребенок вводится в игру, модель которой поддерживается педагогическим коллективом на протяжении всей смены. Главная цель игры – показать детям, что дружба, сплоченность, творчество и фантазия делают жизнь ярче и интереснее.
III. Цель и задачи программы 
Цель: Организация отдыха и укрепления здоровья учащихся:
· Обеспечение активного, эмоционально и познавательно насыщенного отдыха детей в летние каникулы; возможность сохранения здоровья, 
· раскрыть индивидуальные способности каждого ребенка через патриотическое, гражданское и духовно-нравственное, экологическое воспитание учащихся посредством создания социально-педагогической среды, ориентированной на традиционные нравственные и культурные ценности в условиях работы дневной тематической площадки;

Задачи: 
· формирование комплекса организа​ционно-методического, информационно-просветительского обеспе​чения системы гражданского, патриотического и духовно-нравственного воспитания детей и моло​дежи в условиях работы дневной тематической площадки 
·  формирование устойчивой мотивации «на здоровье» у педагогов, воспитанников, родителей;

· обучение основам здорового образа жизни;

· организовать содержательный досуг при минимальных материальных затратах; 

· пропагандировать здоровый образ жизни, толерантные ценности. 

·  Профилактика безнадзорности и правонарушений несовершеннолетних.

· Обеспечить ребёнку возможность сохранения здоровья в летний период, 

· Формирование у воспитанников навыков в области безопасного поведения, соблюдения правил гигиены и охраны здоровья; 

· научить использовать полученные знания в повседневной жизни

· формирование банка данных методических разработок, педагогических технологий.

IV. Возраст детей:  7-17 лет
V. Срок реализации программы:  ______.2021 -______.2021.
VI. Формы и методы реализации программы 
Данная программа реализуется через использование групповых и индивидуальных форм работы
Формы работы:

· Беседы

· Упражнения для развития общей моторной ловкости
· Игры на свежем воздухе

· Экскурсии

· Конкурсы (рисунков, художественной самодеятельности и др.)

· Викторины

· спортивные игры; 

· Игры на свежем воздухе;
· спортивные праздники; 

· эстафеты и соревнования; 
· экскурсии; 

· игровые программы;

· викторина; 

· выставка;

· ролевая игра; 

· дискуссионный клуб

· конкурс; 

· концерт – экспромт;

· беседа; 

· библиотечный час; 

· чтение книг; 

· просмотр фильмов;

· коллективно-творческие дела

VII. Перечень организаторов программы 
В соответствии со штатным расписанием в реализации программы участвуют:
Координаторы смены:

· Администрация МБОУ СОШ № 27; 

· ШВР

· Библиотека 
Кураторы отрядов:

· воспитатели (из числа педагогов школы);

· вожатые (из числа старшеклассников)

Исполнители:

· учителя школы;

· педагог-психолог- Тасиц Ирина Михайловна;

· зав. библиотекой – Рувелова Анжела Александровна;

· медицинский  работник школы – Данилец Марина Николаевна;
· заместитель директора по ВР – Бидбунова М.И.;
VIII. Участники программы
Воспитанники: 

· учащиеся МБОУ СОШ № 27 с.Урмия
IX. Принципы, используемые при планировании и проведении                                                смены

Программа  дневной тематической площадки «Город детства» опирается на следующие принципы:

Принцип гуманизации отношений - построение всех отношений на основе уважения и доверия к человеку, на стремлении привести его к успеху через идею гуманного подхода к ребёнку, родителям. Сотрудникам площадки необходимо психологическое переосмысление всех основных компонентов педагогического процесса. 
Принцип  дифференциации  воспитания - дифференциация в рамках дневной тематической площадки предполагает:
· отбор содержания, форм и методов воспитания в соотношении с индивидуально-психологическими особенностями детей;

· создание возможности переключения с одного вида деятельности на другой в рамках смены (дня);

· взаимосвязь всех мероприятий в рамках тематики дня;

· активное участие детей во всех видах деятельности.
Принцип  творческой индивидуальности.

Принцип интегративно-гуманитарного подхода:
· личностное восприятие («это затрагивает или может затрагивать лично   меня»);

·  сопричастность («этого достигли ребята, это им нужно – значит, это доступно и нужно мне»);

· глобальное восприятие («это нужно знать всем – значит это важно и для меня; это относится к общечеловеческим ценностям»);

· ориентация на консенсус («Я признаю за другим право иметь свою точку зрения, я могу поставить себя на место других, понять их проблемы»);

· личная ответственность («я отвечаю за последствия своей деятельности для других людей и для природы»).

Принцип уважения и доверия
Этот принцип может быть реализован при следующих условиях:
· добровольного включения ребёнка в ту или иную деятельность;

· в учёте интересов учащихся, их индивидуальных вкусов.
Принцип комплексности оздоровления и воспитания - распределение времени на организацию оздоровительной и воспитательной работы,  учитывающей все группы поставленных задач, оценка эффективности пребывания детей  на дневной тематической площадке. 

Х. Направления и виды деятельности
1. Спортивно-оздоровительное.

2. Гражданско-патриотическое (краеведческое)
3. Художественно – творческое. 

4. экологическое
Направление № 1 

Спортивно – оздоровительное
Цель: Физическое совершенствование, укрепление здоровья и формирование навыков санитарно - гигиенической культуры
Задачи:

1. Обучение основам здорового образа жизни;

2. Максимальное пребывание детей на свежем воздухе
3. Проведение инструктажей по технике безопасности;
4. Обеспечить ребёнку возможность сохранения здоровья в летний период, 

5. формирование  у воспитанников навыков  в области безопасного поведения, соблюдения правил гигиены и охраны здоровья; 
Формы реализации:

· ежедневная утренняя гимнастика различной тематики;

· малые олимпийские игры;

· спортивные игры; 

· спортивные праздники; 

· эстафеты и соревнования; 

· принятие солнечных и воздушных ванн (в течение всего времени пребывания в лагере в светлое время суток);
Направление № 2 
гражданско-патриотическое (краеведческое)  
Цель: способствовать раскрытию индивидуальных способностей каждого ребенка через гражданско-патриотическое, и духовно-нравственное воспитание учащихся посредством создания социально-педагогической среды, ориентированной на  традиционные нравственные и культурные ценности
Задачи:

1. Развивать интерес к истории Родины, своего края.
2. Воспитывать гуманизм и толерантность.
Формы реализации:
· экскурсия; 

· игровая программа;

· викторина; 

· выставка;

· игра; 

· беседа; 

· библиотечный час; 

· чтение книг; 

· просмотр фильмов;

Направление № 3 
Художественно – творческое
Цель: обеспечить активный, творческий эмоционально и познавательно насыщенный отдых детей в летние каникулы.
Задачи:

1. Развитие творческих способностей детей.

2. Вовлечение как можно больше воспитанников в различные формы организации досуга.

3. Организация коллективно – творческих дел.

В основе лежит свободный выбор разнообразных общественно-значимых ролей и положений, создаются условия для духовного и нравственного общения, идёт закрепление норм поведения и правил этикета, толерантности.

Досугово - творческая деятельность – это процесс активного общения, удовлетворения потребностей детей в контактах, творческой деятельности, интеллектуального и физического развития ребенка, формирования его характера. Организация досуговой деятельности детей – один из компонентов единого процесса жизнедеятельности ребенка в период пребывания его на дневной тематической площадке.
Формы реализации: 
· игровая программа;

· викторина; 

· выставка;

· игра; 

· конкурс; 

· концерт – экспромт;

· беседа; 

· библиотечный час; 

· чтение книг; 

· просмотр фильмов;

Направление № 4 
Экологическое
Цель:  формирование у воспитанников основ экологического сознания и экологической культуры.
Задачи:
1. Понимание ценности природы для материального и духовного развития общества. 

2. Овладение знаниями умениями и навыками рационального природопользования.

3. Развитие духовной потребности в общении с природой.

4. Формирование стремлений к активной деятельности по улучшению и сохранению природной среды.

Экологическое воспитание – это единство экологического сознания и поведения,  гармоничного с природой. На формирование экологического сознания оказывают влияние экологические знания и убеждения.
Формы реализации: 

· экскурсия; 

· викторина; 

· выставка;
· беседа; 

· библиотечный час; 

· чтение книг; 

· просмотр фильмов;
· экологический клуб;
· трудовой десант.

XI. Механизм реализации программы 
I этап.  Подготовительный 

	№
	                  Мероприятия  

        подготовительного  периода
	Дата
	Исполнитель

	1
	Изучение и анализ  методических  рекомендаций, положительного  опыта  других ОУ по планированию  и  проведению смены дневной тематической площадки
	февраль

март
	зам. директора  по  ВР, психолог, коллектив педагогов

	2
	Определение направлений и форм организации каникулярного времени.
	март
	зам. директора  по  ВР

кл.  руководители

	3
	Разработка  проекта  программы дневной тематической площадки «Город детства»
	апрель
	 зам. директора  по  ВР, коллектив педагогов

	4
	Проведение  классных  родительских  собраний по организации летних каникул

«Ответственные родители. Безопасность детей летом»
	май
	 кл.  руководители

	5
	Рассмотрение проекта программы  на  педсовете. Корректировка проекта  программы с учетом внесенных  предложений  на  родительских  собраниях  и  педсовете.
	апрель
	Администрация,
педколлектив

	6
	Подготовка  и  издание  приказа  по  утверждению  программы дневной тематической площадки «Город детства».
	апрель
	администрация  

	7
	Заседание Штаба воспитательной работы «Организация летней кампании 2016 года»
	май 
	зам. директора  по  ВР

	8
	МО классных руководителей по  изучению  содержания программы и порядка ее  исполнения.
	май
	руководители МО

кл.  руководители.

	9
	Оформление  информационного стенда    «Лето 2016»
	май
	педагог-организатор

	10
	Составление  графика  работы  педагогов,  участвующих в реализации  программы
	май
	администрация 




II этап.  Основной  

	№
	Мероприятия
	 Дата
	Исполнитель

	1.
	Проведение смены дневной тематической площадки
	_______2021-_______2021
	педагогический коллектив дневной тематической площадки

	2.
	Контроль  за участием  в оздоровительных мероприятиях учащихся, оказавшихся в трудной жизненной ситуации, состоящих на профучете
	согласно  плану  и  графику
	согласно  плану  и  графику

	4.
	Заседания Штаба воспитательной работы. 
	июнь - август
	по приказу


III этап.  Аналитический
	№
	Мероприятия
	    Дата
	Исполнитель

	1
	Качественный и статистический анализ  итогов реализации программы.
	июнь
	зам. директора  по  ВР

соцпедагог

психолог

	2
	Подготовка творческих работ  и фотоотчетов по реализации программы
	Июнь
	Начальник лагеря, воспитатели

	3
	Подведение итогов реализации  программы на  педсовете и общешкольном родительском собрании.
	сентябрь
	зам. директора  по  ВР


XII. Условия реализации программы
Нормативно-правовое обеспечение:

· Конституция  РФ;

· Конвенция  ООН о правах ребенка;

· Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ (ред. от 03.02.2014) "Об образовании в Российской Федерации"

· Федеральный закон «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации» от 24.07.98 г. № 124-Ф3

· Закон Краснодарского края от 16 июля 2013 г. N 2770-КЗ "Об образовании в Краснодарском крае"

· СанПиН 2.4.4.259-10 «Гигиенические требования к устройству, содержанию и организации режима работы в оздоровительных учреждениях с дневным пребыванием детей в период каникул»

· Постановление администрации муниципального образования город Курганинск 
· Краевая целевая программа «Дети  Кубани» на 2014-2018

· Закон Краснодарского края № 1539-КЗ «О мерах по профилактике     безнадзорности и правонарушений несовершеннолетних в Краснодарском крае» 

1. Приказы:

1.1. Об открытии дневной тематической площадки.

1.2. О мероприятиях по охране жизни и здоровья детей.

1.3. О порядке обеспечения пожарной безопасности.
1.4. О проведении инструктажа по технике безопасности с педагогическим коллективом и детьми.

1.5. О режиме дня.

1.6. О мерах безопасности при проведении мероприятия (спортивного, культурно-массового и т.д.).

1.7. О проведении экскурсии (Приложение: Маршрутный лист).

2. Инструкции:

2.1. Инструкция по правилам проведения противопожарных мероприятий и соблюдения требований пожарной безопасности (типовые требования). 
2.2. Инструкция по правилам поведения при посещении культурно-массовых и спортивных мероприятий.
2.3. Инструкция по правилам поведения при возникновении чрезвычайных ситуаций.

2.4. Инструкция по оказанию первой помощи при несчастных случаях.

3. Должностные инструкции работников:

3.1.  Руководителя дневной тематической площадки
4.  Иные документы:

4.1.  Заявление родителей.
4.2. Заявление родителей об отсутствии, опоздании ребенка.

4.3.  Акт о несчастном случае.

Материально-техническое обеспечение:
· Площадки для проведения различных мероприятий.
· Материалы для оформления и творчества детей.
· Канцелярские принадлежности.
· Аудиоматериалы и видеотехника.
· Призы и награды, грамоты
	 Место проведения
	Применение
	Источник финансирования и материальная база
	Ответственные

	Кабинеты №
	Игровые комнаты
	МБОУ СОШ № 27
	педагогический коллектив дневной тематической площадки

	Спортивный

зал, спортивная площадка
	Проведение соревнований, игр 
	МБОУ СОШ № 27
	педагогический коллектив дневной тематической площадки

	Спортивная площадка, спортивная площадка
	Проведение утренней зарядки, соревнований, игр
	МБОУ СОШ № 27
	педагогический коллектив дневной тематической площадки

	Школьный двор, спортивная площадка
	Проведение конкурсов, игр, 

театральных представлений
	МБОУ СОШ № 27

	педагогический коллектив дневной тематической площадки

	Школьная библиотека
	Проведение «библиотечного часа»
	МБОУ СОШ № 27
	библиотекарь


 Финансирование дополнительных услуг культурно-массового характера (посещение кинотеатра, театра, музеев, выставок, организацию туристических поездок, походов и т.д.) производится за счет родителей.
 Методическое обеспечение:
· наличие необходимой документации, программы, плана;

· методические разработки мероприятий, сценарии открытия и закрытия смены, тренингов, ролевых игр, КТД;
Утверждаю:

Директор МБОУ СОШ № 27

 __________ С.А.Терентьева

Режим дня дневной тематической площадки
МБОУ СОШ № 27

	09.00.-09.15.
	Прием детей, перекличка, инструктаж по ТБ, 

	09.15-09.30
	Линейка, зарядка

	09.30-11.00
	Работа по плану: спортивные игры, соревнования,  коллективно-творческие дела, экскурсии.

	11.00
	Уход детей домой


XIV. Примерный календарный план работы: 
	День 
	№ заня тия
	Дата

по плану 
	Дата по факту
	Наименование мероприятия
	Примечание 

	1
	1
	
	
	ДЕНЬ ЗАЩИТЫ ДЕТЕЙ

Открытие «Города детства» 

«Лето – счастье, радость, смех!» - театрализованное  представление, посвященное Дню защиты детей 
	

	
	2
	
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие 
	

	2
	3
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия по местности
	

	3
	4
	
	
	Академия веселых наук (АВН) 

(Викторина с элементами ролевой игры)
	

	
	5
	
	
	Безопасность в городе

«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа 
	»

	4
	6
	
	
	«Веселое лето в Городе детства» конкурс рисунков на асфальте
	

	
	7
	
	
	«Небылицы в лицах» - игровая программа 
	

	5
	8
	
	
	«С Днем рождения, Россия!!!!» праздничная программа

ИГРА-ПУТЕШЕСТВИЕ «Я ЖИВУ В РОССИИ», ПОСВЯЩЕННОЙ ДНЮ РОССИИ » 
	

	
	9
	
	
	Что такое патриотизм?(Дискуссия)


	

	6
	10
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия по местности
	

	7
	11
	
	
	«Что мы знаем о законе» - викторина в рамках выполнения Закона ФЗ-1539
Конкурс рисунков
	

	
	12
	
	
	Летняя карусель (Игра-путешествие)
	

	8
	13
	
	
	«По секрету всему свету» - игровая программа
	

	9
	14
	
	
	«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа
	

	10
	15
	
	
	«Наша память».

«Герои нашего Отечества» викторина
	

	
	16
	
	
	«Книжное лето» - викторина
	

	11
	17
	
	
	ИГРА «ПОЛЕ ЧУДЕС» ТЕМА «ЛЕТО» 
	

	
	18
	
	
	Олимпийские игры в городе Детства  (весёлые старты, игровая программа) Спортивная игра “Зов Джунглей”
	

	12
	19
	
	
	«Край ты мой родимый» - игровая программа
Конкурс рисунков
	

	13
	20
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. БРЕЙН-РИНГ «ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ ЖИВОТНЫХ» Поиск сокровищ (игра на местности)
	

	14
	21
	
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие

Закрытие смены «До свидания, мой любимый город!»
	

	
	
	
	
	Вторая. Желтая смена.
	

	1
	1
	
	
	Открытие смены «Город детства» 
	

	
	2
	
	
	Академия веселых наук (АВН) 

(Викторина с элементами ролевой игры)
	

	2
	3
	
	
	«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа
	

	
	4
	
	
	«Небылицы в лицах» - игровая программа
	

	3
	5
	
	
	Летняя карусель (Игра-путешествие)
	

	
	6
	
	
	Безопасный город«Что мы знаем о законе» - викторина в рамках выполнения Закона ФЗ-1539
	

	4
	7
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия по местности
	

	5
	8
	
	
	«По секрету всему свету» - игровая программа
	

	
	9
	
	
	ИГРА-ПУТЕШЕСТВИЕ «Я ЖИВУ В РОССИИ» 

Конкурс рисунков на асфальте
	

	6
	10
	
	
	Олимпийские игры в городе Детства  (весёлые старты, игровая программа) Спортивная игра “СТАРТ”
	

	
	11
	
	
	Безопасный город «Знаем правила движения как таблицу умножения»
	

	7
	12
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. БРЕЙН-РИНГ "ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ ЖИВОТНЫХ?"
	

	
	13
	
	
	«Книжное лето» викторина
	

	8
	14
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия по местности
	

	9
	15
	
	
	«Край ты мой родимый» - игровая программа
Конкурс рисунков
	

	
	16
	
	
	Поиск сокровищ (игра на местности)
	

	10
	17
	
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие
	

	
	18
	
	
	Закрытие смены «До свидания, мой любимый город!»

Нам продолжать историю…(Церемония закрытия)
	


XV. Диагностика и мониторинг эффективности программы 
	№ п/п
	Мероприятие
	Срок проведения
	Ответственные

	1.
	Опрос родителей на выявление пожеланий по организации деятельности дневной тематической площадки.
	март-апрель
	начальник лагеря

	2.
	Анкетирование детей в организационный период с целью выявления их интересов, мотивов пребывания на дневной тематической площадке.
	1 день смены
	педагог - психолог

	3.
	Ежедневное отслеживание настроения детей, удовлетворенности проведенными мероприятиями.
	в течение смены
	педагогический коллектив дневной тематической площадки

	4.
	Анкетирование детей в конце смены, позволяющее выявить оправдание ожиданий.
	последний день смены
	педагог - психолог


XVI. Ожидаемые результаты 
· В результате реализации данной программы предполагается:

· Укрепление здоровья учащихся.

· Развитие традиций духовно-нравственного и эстетического воспитания подрастающего поколения; 

· Создание условий для развития духовной личности; 

· Поддержка инновационной деятельности педагогического коллектива, создание условий для сохранения и укрепления нравственного и физического здоровья школьников; 

· повышение компетентности детей и подростков в области нравственности; 

· рост социального оптимизма подрастающего поколения.

· Предотвращение негативных социальных явлений среди детей,

· Формирования устойчивой жизненной позиции воспитанников по отношению к своему здоровью и здоровью окружающих.

· Формирование умений и навыков поведения в различных жизненных ситуациях.

· Улучшение социально-психологического климата в школе.

· Улучшение социально-психологического климата в детском коллективе;

· Снижение темпа роста негативных социальных явлений среди детей; воспитание негативного отношения к вредным привычкам;

· Укрепление дружбы и сотрудничества между детьми разных возрастов и национальностей;

· Формирование умений, навыков, приобретение жизненного опыта адекватного поведения в экстремальных ситуациях;

· Совершенствование материально-технической базы организации летнего отдыха и оздоровления детей;

· Создание благоприятных условий для оздоровления детей, развития их творческого и интеллектуального потенциала

XVI. Список используемой литературы: 
1. Амонашвили Ш. Педагогика сотрудничества. М., 1990.
2. Караковский В.А. Стать человеком. Общечеловеческие ценности — основа     целостного учебно-воспитательного процесса. М., 1993.

3. Концепция воспитания школьников в современных условиях «Современная школа: проблемы гуманизации отношений учителей, учащихся, родителей». Издательство ИТПи МИО, 1993.
4. Шмаков С.А. Игры-шутки, игры-минутки. М., 1993.
5. Шмаков С.А., Безродова Н. От игры к самовоспитанию. Сборник игр. М.; Новая школа. 1993.
6. Шмаков С.А. Ее величество— игра. М., 1992.
7. Организация  летнего отдыха детей и подростков. М., 1997.

8.М. Н. Сысоева. Организация летнего отдыха детей. Москва 2003год;

9.Н.Е. Щуркова. Классное руководство: Игровые методики. Москва 2004год.

10.Е.И. Гончарова, Е.В. Савченко. Школьный летний лагерь. Москва «ВАКО» 2004 год.

11.С.В. Титов. Добро пожаловать, игра! Творческий Центр «Сфера» Москва 2004 год.

12.Журналы «Педсовет», «Последний звонок», «Педагогическое творчество».

«Орленок»: книга вожатого. – М: Собеседник, 2005.

13.Будем работать вместе. Программы деятельности детских и подростковых организаций. М., 1996. 

14.Байбородова Л. В. Воспитательная работа в детском загородном лагере. – Ярославль: Академия развития, 2003.

15. Гузенко А.П. Как сделать отдых детей незабываемым праздником. Волгоград: Учитель, 2007.

16. Книга для учителя «Физическая культура» сценарии праздников и игровых занятий. Москва «Первое сентября»,2002

17.  В.Н. Ратушняк  «Родная Кубань»

18.Кувватов С.А. Активный отдых детей на свежем воздухе. Ростов-на-Дону: Феникс, 2005.- 311с.

19.. Искусство вести за собой. Тренинги и занятия по формированию у юношества социальной активности и лидерских качеств. /Под ред. С.В. Тетерского. – М.: АРКТИ, 2007. – 96с.

20. «Путешествие в лето», Сборник. МКУ КНМЦ, Краснодар, 2013.
XVII. Приложение: 
Положение о дневной тематической площадке
Сценарии мероприятий

Примеры анкет, диагностик
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XVII. Приложения
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1: 
Положение о дневных тематических площадках
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УТВЕРЖДЕНО
решение педсовета протокол № ___
от _______________ года
председатель педсовета

директор МБОУ СОШ №27 им.И.Г.Георгизова с.Урмия
                            _Е.С.Ованесов
ПОЛОЖЕНИЕ
о дневных тематических площадках, созданных

на базе МБОУ  СОШ № 27им.И.Г.Георгизова  с.Урмия
1. Общие положения
1.1. Настоящее положение определяет порядок создания и функционирования дневной тематической площадки на базе МБОУ  СОШ № 27 с.Урмия.

1.2.Дневная тематическая площадка  (далее – площадка) – это форма досуговой и образовательной деятельности в период каникул с детьми и подростками в дневное время.

1.3. Дневная тематическая площадка осуществляет свою деятельность в соответствии с действующим законодательством Российской Федерации, Уставом МБОУ  СОШ № 27 им.И.Г.Георгизова  с.Урмия и настоящим Положением.
2. Основные задачи. Организация и основы деятельности

2.1. Создание необходимых условий для отдыха и рационального использования каникулярного времени у обучающихся;  формирование у них общей культуры и навыков здорового образа жизни.

2.2. Создание максимальных условий для быстрой адаптации обучающихся с учетом возрастных особенностей.
3. Организация и управление

3.1. Площадка создается на базе МБОУ  СОШ № 27 им.И.Г.Георгизова с.Урмия на основании  приказа директора  МБОУ  СОШ № 27 им.И.Георгизова с.Урмия, в  соответствии с  приказом  органа управления образованием муниципального образования Кургагнинский район от 09.03.2021г. №209. 

3.2. Условия закрепления за дневной тематической площадкой помещений, сооружений, инвентаря во временное пользование определяется приказом руководителя МБОУ  СОШ № 27 им.И.Г.Георгизова  с.Урмия.

3.3.  Площадка создается для детей  7-17 лет(включительно).

3.4.  Время работы площадки должно составлять не более 3 часов в день.

3.5. Комплектование площадки  осуществляется в одновозрастных и разновозрастных группах(отрядах, бригадах и других объединениях по интересам),  наполняемость  ко​торых составляет не более 15 человек. 
3.6. При комплектовании площадки первоочередным правом пользуются обучающиеся и воспитанники из категории детей-сирот, детей,   оставшихся без попечения родителей, детей из многодетных и неполных семей, детей, состоящих на профилактическом учёте в органах внутренних дел, а также других категорий детей, находящихся в трудной жизненной ситуации. 

3.7. Площадка может иметь разную направленность: туристско-краеведческая, спортивно-оздоровительная, эколого-биологическая, трудовая, и т.д. 

3.8. Содержание, формы и методы работы определяются педагогическим коллективом МБОУ  СОШ № 27 им.И.Г.Георгизова с.Урмия, исходя из следующих принципов педагогической деятельности:

· единства воспитательной и образовательной деятельности;

· развития национальных и культурно-исторических традиций;

· учета интересов, возрастных  особенностей детей и подростков;

· поддержки инициативы и самостоятельности учащихся.

3.9. МБОУ  СОШ № 27 им.И.Г.Георгизова с.Урмия  самостоятельно определяет программу деятельности, распорядок дня, который утверждается приказом. 

3.10. Площадка  функционирует в период каникул по сменам в соответствии с  локальным актом. 
3.11. Общее руководство площадкой осуществляет руководитель площадки, назначенный приказом руководителя образовательного учреждения, который:
-    обеспечивает общее руководство деятельностью площадки;

-    создает необходимые условия для проведения воспитательной и оздоровительной работы;

-     составляет и утверждает план работы площадки; организует проведение занятий и несет ответственность за эффективность проводимых мероприятий учебно-воспитательного и оздоровительного характера; 
-     контролирует выполнение педагогическими работниками площадки  должностных обязанностей, знакомит с условиями труда, проводит инструктажи с работниками и детьми по технике безопасности, профилактике травматизма, предупреждению несчастных случаев;  утверждает график работы персонала площадки, отвечает за  организацию учета детей и персонала;

- несет персональную ответственность за охрану жизни и здоровья детей во время проведения мероприятий. 

3.12. К педагогической деятельности на площадке допускаются лица, имеющие высшее и среднее профессиональное образование, отвечающие требованиям квалификационных характеристик, определенных для соответствующих педагогических работников, прошедшие медицинское обследование.

3.13. Режим рабочего времени педагогических работников, принятых на работу во время летних каникул учащихся, определяется в пределах нормы часов педагогической работы в неделю, установленной за ставку заработной платы и времени, необходимого для выполнения других должностных обязанностей. 

4.Функции площадки

4.1. Организация  и проведение воспитательных  мероприятий, различной направленности,  пребывания на свежем воздухе.

4.2. Организация каникулярной занятости учащихся.

4.3. Организация культурно-массовых    мероприятий.

4.4. Создание условий, обеспечивающих безопасность и здоровье детей.

4.5. Иные функции, в соответствии с возложенными задачами.

5. Права администрации площадки

5.1. Требовать от персонала, обучающихся и воспитанников, их законных представителей соблюдения правил внутреннего распорядка учреждения или организации.

5.2. Направлять предложения администрации общеобразовательного учреждения о поощрении педагогических работников, участвующих в организации отдыха детей, по другим вопросам функционирования площадки.

6. Порядок финансирования

6.1.Педагогические услуги предоставляются бесплатно.

6.2.Финансирование дополнительных услуг культурно-массового характера (посещение кинотеатра, театра, музеев, выставок,  организацию туристических поездок и т.д.) производится за счет средств родителей и спонсоров.

7. Отчетность

7.1. По окончании работы дневной тематической площадки администрацией МБОУ  СОШ № 27 им.И.Г.Георгизова с.Урмия проводится плановая проверка документации.

7.2. Руководителем летней тематической площадки предоставляется отчет о работе администрации общеобразовательного учреждения в течение 2 дней по окончании смены.

 8. Документация летней тематической площадки
- Положение о дневной тематической площадке. 

- Приказ об организации работы площадки в текущем учебном году.

- Список детей.

- Список педагогических кадров, обеспечивающих реализацию программы. 

- Программа (план) работы площадки. 

- Журнал учета посещаемости детей. 

- Заявление от родителей (лиц их заменяющих) учащихся.

- Журналы регистрации инструктажей по технике безопасности, безопасности жизнедеятельности.

- Инструкции по технике безопасности, безопасности жизнедеятельности.

9.Ответственность

9.1.Руководитель и педагогический состав площадки  несут ответственность за неисполнение и ненадлежащее исполнение возложенных на него должностных обязанностей.

9.2.Администрация и педагогический состав площадки несут ответственность за жизнь и здоровье детей.
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ПРИЛОЖЕНИЕ 2:

Сценарии мероприятий
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Открытие «Города детства»

Звучат фанфары. Выходит ведущий.

Ведущий: — Ну, вот, как всегда ничего не готово. Город детства? Да, мы будем жить в городе детства, но он совершенно серый. У меня даже нет красок, чтобы его разукрасит

Звучит веселая фонограмма. Входят краски. На перебой спорят кто из них главнее. 

Ведущий:  Прекратите спорить. Вы кто?

Краски:  Мы, краски!

Ведущий:  Это просто замечательно, вас то мне и не хватало. Вы знаете, у нас есть город, улицы и даже жители.

Краски:  А кто они? Откуда они приехали?

Ведущий проводит перекличку делегаций.

Краски:  Как замечательно, и все эти жители такие разные.

Ведущий:  Да, но у меня совершенно нет красок, чтобы сделать наш город ярче, красочней, чтобы все лица в нем светились от улыбок. Вы мне поможете?

Краски:  Конечно! Ведь мы самые лучшие краски в мире!

Между красками начинается спор, какая краска больше нужна в городе.

Красная краска:  Я самая главная, все в этом городе должно быть красным. Красные дома, красные улицы, красные деревья, красные люди. Я эксцентричная и экспрессивная краска, я люблю динамику и движения.

Идет танцевальный номер.

Красная краска:  Я приглашаю на сцену по два человека от отряда. Мы сейчас с вами выучим несколько движений, а потом продемонстрируем всем, как это замечательно у нас получилось. (Дети учат движения, а потом показывают их под музыку без вожатого.)

После проведения красной краской конкурса входят краски:

Краски:  Нет! Слишком много красного это плохо.

Черная: Все в городе должно быть черным…

Желтая краска не дает договорить черной: Ну, уж нет, чтобы черными было и детство, никогда этому не бывать! Желтый, вот самый яркий цвет, смотря на него, все улыбаются. Я вам сейчас это докажу. (Проводится игра со зрительным залом «Снимаем фильм».)

После проведения желтой краской конкурса входят краски.

Синяя: Все должно быть синим, синее небо, голубые чайки, синее море…

Все: А на море корабль…

Синяя: Тоже синий.

(Все краски уходят. Синяя проводит конкурс «Кораблики». На сцену приглашаются по 1-2 человека от отряда. Делятся на две команды. Напротив каждой команды кладется бумажный кораблик. Ребятам без помощи рук необходимо передуть корабль от старта до финиша. Чья команда выполняет задание быстрее, та и побеждает.)

К синей краске выбегает зеленая и говорит: Нет! И все-таки без зеленой краски вам не обойтись, ведь зеленый цвет - это лето, солнце, море, песни.

(Проводит песенный конкурс со зрительным залом на знание песен о лете.)

После конкурса выходят все краски и на перебой начинают спорить.

Ведущий: Краски не ссорьтесь. Ведь наш город должен быть ярким, красочным. Посмотрите, зеленый нам нужен для того, чтобы вековые сосны радовали нас своей красотой. Синий, без него наше небо не будет таким ярким и красочным. Желтый, ведь ты греешь нас лучами солнца. Красным освещаются улыбки наших лиц. Наш город не может обойтись без всех вас. 

Вынос флага.
Ведущий: Посмотрите на наш флаг, он сияет триколором.

Российский флаг - дыхание весны,

И отсветы далекой ратной битвы

Три символа, три цвета сплетены,

И на века в едином стяге слиты!

Ведущий: - Участники праздника смирно! Равнение на флаг Российской Федерации.

Подъем флага (звучит гимн РФ)

Ведущий:  Н у, вот наш город и сияет разноцветной палитрой. 

Красный — Я, Синий — Он, Зеленый — Она, 

Вместе целая страна, вместе дружная семья!!!

Выступление вожатых.
Ведущий: - И пусть в нашем Город детства, никогда не смолкает радостный смех детей!
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Игры организационного периода

Представленные игры помогут вам решить задачи организационного периода, узнать лучше своих мальчишек и девчонок и с пользой провести время.

Игры на знакомство.
«Визитки»
Цель:   знакомство, выявление эмоциональных лидеров.

Оборудование: бумага, ножницы, фломастеры.

Содержание. Ребятам предлагается за определенное время (5-7 мин) изготовить некоторое количество визиток, в которых была бы отражена самая важная, на их взгляд, информация о себе. Свои визитки нужно затем вручить другим участникам игры. После того, как все визитки розданы, участникам игры предлагается прокомментировать те визитные карточки, которые они получили, рассказав, чья эта визитка, чем отличается от других и что нового он узнал о человеке, подарившем ее.

Ребята,  получившие наибольшее количество  визиток,  скорее всего, являются эмоциональными лидерами отряда. 

 «Объявление в газету» 

Цель:   знакомство, создание благоприятной психологической атмосферы в коллективе. 

Оборудование: Бумага для записи, ручки.

Содержание: Участникам игры предлагается написать о себе объявление в газету. Написанное собирается ведущим и затем зачитывается. В это время остальные пытаются угадать, о ком идет речь. 

«Узнай КТО»

Необходимые материалы: два комплекта карточек по количеству участников. Первый – с именами литературных или кино героев из трех произведений (например, «Буратино»,  «Три мушкетера» и «Каменская»). Второй - карточки, на которых написаны те же имена и вопросы самого незамысловатого содержания. Например, «Мальвина. Какой у нее любимый цвет?». Сначала раздаются первые карточки, и дается задание, не называя себя выявить всех героев и собраться по группам – сказкам. Для усложнения можно ввести дополнительные условия «Мы на балу у графа Ростова» или «В маленьком кафе в Японии в 1945 году».

После того, как ребята собрались по группам, нужно всем представиться и прикрепить карточки с именами в качестве визиток. Следующее задание нужно сначала объяснить, а потом уже выдать карточки из второго комплекта. Объяснение может быть следующим: «Сейчас каждый из вас получит новую карточку. На ней будет написано имя одного из присутствующих здесь героев. Ваша задача - выяснить тот вопрос, который уже написан на карточке, но сделать это нужно так, чтобы он не догадался, кто из участников должен был с ним побеседовать и какой из вопросов, заданных ему, главный. Не забывайте, что и с вами кто-то должен поговорить.

По истечении 10 - 15 минут проводится обсуждение. Вопросы следуют в таком порядке: как вы считаете, у кого в карточке было прописано Ваше игровое имя? Какой самый главный вопрос этот человек вам задал?

Правильность ответов сразу же проверяется.

Игра на сплочение
«Вавилонская башня»

Цель:  сплочение коллектива, выявление лидеров, приобретение навыков работы в микро группах.

Оборудование: Три набора предметов по одинаковому количеству предметов в каждом. Секундомер.

Содержание: Произвольно отряд делится на 3 микро группы. Каждой группе дается набор предметов, из которых нужно построить башню. Командам дается минута на обсуждении проекта и три мин. на постройку. Оценивается высота строения. 

Вожатый занимает позицию наблюдателя. После первого построения выделяются самые активные ребята, которые зачисляются в жюри. Командам дается еще 2 мин., за которые нужно вновь построить башню. Теперь оценивается оригинальность. Группам предлагается объединиться по две, включая команду жюри. Вновь строится башня. Вновь выявляются лидеры. Итогом игры будет построение общей башни.

Игра на выявление творческих способностей
«Суета сует»
Цель:   знакомство, создание благоприятной психологической атмосферы, выявление творческих способностей.

Содержание: Всем участникам игры раздаются карточки, разделенные на 9 - 16 клеток, в каждой из которых записаны определенные качества, способности человека. ( Например, умеет танцевать, играет на гитаре, покорял вершины более 1000 метров, любит звезды и т.д. ) Чем неожиданнее будут определения, тем интереснее становится игра.

Задача участников - записать в каждую клетку одного представителя отряда , обладающего данным качеством в большей степени, чем другими. Непременное условие - имена не должны повторяться.

Побеждает тот, кто быстрее и точнее соберет имена.

Игра на выявление лидеров

«День рождения» 

Цель:   выявление лидеров, определение структуры межличностных отношений в коллективе. 

Содержание: Ведущий предлагает каждому подумать, и пригласить на свой импровизированный День рождения не больше 3-х гостей из отряда. Три четыре человека, набравшие наибольшее число голосов, становятся основными «именинниками». Они приглашают в гости всех участников игры. Ведущий предлагает каждому выбрать того именинника, к которому он желает пойти на День рождения. При этом уточняется, что если кто-то не пожелает пойти в гости ни к кому из именинников, он имеет на это право.

Создаются разные по количеству микро группы. Им предлагаются для выполнения любые творческие задания.

Пример:  проведите с другими группами игру, которую вы могли бы провести на дне рождения у своих друзей.

А у нас в отряде
.. Названия и девизы отрядов 
Название отряда и девиза должны:

· соответствовать возрасту детей;

· быть содержательными;

· быть удобно произносимыми;

· не нарушать традиций лагеря, если они есть; 

· отражать общие интересы детей отряда, их общую особенность или их стремления.

Варианты названий для младших отрядов
«Лунатики» - Ходим ночью, ходим, днем, никогда не устаем.

«Светлячок» - Хоть свет наш слаб и мы малы, но мы дружны и тем сильны.

«Черепашки» - Тише едешь ~ дальше будешь.

«Винни-Пух» - Хоть ты лопни, хоть ты тресни, Винни-пух на первом месте.

«Улыбка» - Жить без улыбки - просто ошибка, всюду улыбки - повсюду добро.

«Утята» - Кря! Кря? Кря! Не крякай зря.

«Капитошка» - Дождик каплет по дорогам, но со​всем не скучно нам. Мы играем и поем, очень весело живем.

«Одуванчик» - Держаться вместе, чтоб не сдуло.

«Радуга» - Мы, как радуги цвета, неразлучны ни​когда.

«Апельсин» -  Словно дольки апельсина, мы дружны и неделимы!

«Звоночек» - Звеним, звеним мы целый день, звонить, однако, нам не лень.

«Робинзон» - Не нужны нам няни. Мы -  островитяне.

«Искрята» - Мы веселые ребята, потому что мы -  Искрята!

«Друг», «Бременские музыканты», «Неунывайки», «Карапузы», «Тигры», «Неунывайки», «38 попугаев», «Братцы кролики

Варианты названий для средних отрядов
«Дельфин» - Дельфин всегда плывет вперед и никогда не отстает.

«Спасатели» - Чип и Дейл спешат на помощь, но и мы не отстаем.

«Дружный» - Не ныть, не плакать по углам, беду и радость - пополам.

«Витамин» - Витамин - это сила, это бодрость, это жизнь.

«Неугомон» - Скуку, лень из сердца вон - наш отряд «Неугомон».

«Прометен» - Зажги огонь в сердцах людей, как это сделал Прометей.

«Алые паруса» - Ветер дует в паруса , юность верит а чудеса.

«НЛО» - По всем галактикам летать, друзей в беде не оставлять.

«Оба-На» - Мы не панки, не шпана, мы ребята Оба-На.

«Экипаж» - Экипажа лучше нас нет в лагере сейчас!

«Высшая лига» - А девиз наш таков - больше дела, меньше слов!

«Кроссворд» - Если хочешь нас узнать, то попробуй разгадать!

«Бумеранг» - Пущен верной рукой.

«Семейка» - Мы семейка проста класс - все в семье у нас атас!

«Ребятишки» - Раз, два, три, четыре - все ребятишки живут в мире! Пять, шесть - каждый хочет есть! Семь, восемь - все значки крутые носим! Девять, десять - все ребятишки №          живут вместе?

«ГТО» -  Готов к творческому отдыху.

«Охотники за удачей» - Нам нужна всегда удача, только так, а не иначе!

«Баламуты», «Динамит».

Варианты названий для старших отрядов
«ФИФ» - «физкультурные, инициативные, фантазеры. Это правда, а не миф - никого нет лучше ФИФ».

«Оба-на!» - «Оба-на!» - это чудо, «Оба-на!» - это класс, мы живем совсем не худо, вы соскучитесь без нас».

«Бархан» - Движение - это мы.

«РМИД» - Республика мальчишек и девчонок сильнее всех содружеств на Земле.

«Коммерсанты» - Мы коммерсанты рыночного ве​ка, в наших руках судьба человека.

«Россияне» - За Россию, за народ, за человечество вперед.

«БЭМС» - Боевые, Энергичные, Молодые, Симпатичные.

«СЛОН» - Самый Лучший Отрад - Наш!

«Искра» - Из искры возгорится пламя!

«БЭП» - (Большой Энергетический Потенциал) Больше энергии, больше движений!

«Феникс» - Гореть и других зажигать.

«Лидер» - Если быть, то быть лучшими!

«Мы» - Когда мы едины - мы непобедимы!

«Стиль» - Выбери свой стиль

«Sprite» - Не дай себе засохнуть!

«Новое поколение» Не доволен - возражай, возражаешь - предлагай, предлагаешь - делай, берись за дело смело!

 «Philips»- Изменим себя к лучшему.

«Женский батальон" - Наши мужики всем мужикам — мужики. 

«Maximum» - Сто процентов хорошего поведения.

«ООН» - Отряд Особого Назначения.

«Скорая помощь», «Первая любовь», «Могучая куча», «Кумир».
Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина
Цель:  знакомство с флорой и фауной города Краснодара; приучить детей к коллективной деятельности; раскрыть способности детей средствами ручного труда и художественного конструирования;  формировать творческие способности ребенка; развивать эстетический вкус, творческую активность.

Материалы: природные материалы, бумага, клей, пластилин. 

Подготовка: подготовка заданий; оформление заданий; оформление места проведения.
Ход мероприятия:

Вступительное слово: Сегодня мы отправляемся в трудное, но занимательное путешествие по царству лета. Наш маршрут (показать карту): экскурсия в парк, творческая  мастерская лета,  остановка «Загадки» конкурс загадок, станциям «Пословицыно», «Наборщик», «Загадкино».

Экскурсия в парк.

Цель экскурсии: знакомство с флорой и фауной города на примере городского парка, сбор природного материала.

Творческая  мастерская лета

Задача ребят - из природного материала сделать поделки.

Остановка «Загадки»

Группа детей разбивается на две команды.

Конкурс на проверку сообразительности, дисциплинированности и сработанности команд. Задаются по пять загадок каждой команде, если одна команда затрудняется ответить или неправильно отвечает, то право ответа переходит другой команде.

Солнце несет,

Липа цветет,

Рожь колосится,

Золотится пшеница.

Кто скажет, кто знает

Когда это бывает? (Летом.)

Ты весь мир обогреваешь

И усталости не знаешь,

Улыбаешься в оконце,

и зовут тебя все... (солнце).

Его просят, его ждут,

А как придет -

Прятаться начнут. (Дождь.)

Неизвестно где живет.

Налетит - деревья гнет.

Засвистит - по речке дрожь.

Озорник, а не уймешь. (Ветер.)

На дворе переполох –

С неба сыплется горох. (Град.)

Крашеное коромысло

Над рекой повисло. (Радуга.)

Раскаленная стрела

Дуб свалила у села. (Молния.)

В дверь, в окно стучаться не будет,

А взойдет и всех разбудит. (Солнце.)

Над тобою, надо мною

Пролетел мешок с водою,

Шскочил на дальний лес –

Прохудился и исчез. (Дождевая туча.)

Утром бусы засверкали,

Всю траву собой заткали,

А пошли искать их днем,

Ищем, ищем - не найдем. (Роса.)

Остановка «Пословицыно»

Задача детей - собрать пословицы и прочитать пророчество.

	1.
	В гостях хорошо,
	а дома лучше
	Т

	2.
	Слезами,
	горю не поможешь.
	Е

	3.
	Слово - не воробей,
	вылетит - не поймаешь.
	Б

	4.
	С кем поведешься,
	от того и наберешься.
	Я

	5.
	Век живи
	век учись.
	Ж

	6.
	Не откладывай на завтра то,
	что можно сделать сегодня.
	Д

	7.
	Что написано пером,
	не вырубишь топором.
	Е

	8.
	Как аукнется,
	так и откликнется.
	Т

	9.
	Уговор
	дороже денег.
	У

	10
	По одежке встречают,
	по уму провожают.
	Д

	11
	Шила в мешке
	не утаишь.
	А

	12
	Язык мой -
	враг мой.
	Ч

	13
	Волков боятся -
	в лес не ходить.
	А


Рефлексия.

Интернет-ресурсы:

http://ped-kopilka.ru/letnii-lager/scenarii-meroprijatija-v-letnem-lagere.html
http://www.mista.ru/pogovorki.htm
СЦЕНАРИЙ ИГРЫ-ПУТЕШЕСТВИЯ «Я ЖИВУ В РОССИИ», ПОСВЯЩЕННОЙ ДНЮ РОССИИ » 

Продолжительность мероприятия 1,5 часа. Игра проходит в форме путешествия по станциям, очередность прохождения станций определяется по маршрутному листу. Четкое соблюдение маршрута позволяет избежать задержек. На каждой станции команда находится в течение 7-8 минут. Ведущими на станции являются педагоги Центра детского творчества и кружковцы-старшеклассники. Перед началом путешествия команды собираются в актовом зале, где им предлагается информация о Дне России, и команды получают маршрутные листы. Количество станций в зависимости от играющих команд может быть сокращено. Данное мероприятие может предполагать небольшую предварительную подготовку: 1. Узнать о флаге, гербе, гимне, столице России. 2. Найти информацию о самых известных россиянах 3. Разучить русские народные игры и песни, прочитать русские народные сказки. Ожидаемые результаты. В результате реализации программы данного мероприятия предполагается: 1. Формирование у детей позитивного отношения к истории, культуре, государственным символам своей страны. 3 2. Повышение духовной культуры детей. 3. Увеличение числа детей, занятых в культурно-досуговой деятельности. Такую игру можно проводить не только в летнем оздоровительном лагере, но и в осенние каникулы, приурочив её проведение к Дню народного единства. 
 Перед началом игры – общий сбор в зрительном зале. Ведущий 1: Здравствуйте, ребята! Мы рады вас видеть на сегодняшнем празднике. Ведущий 2: Мы искренне поздравляем вас с Днём России! Желаем вам, конечно, хорошо отдохнуть в лагере, набраться сил для отличной учебы. 
Ведущий 1: День России – один из самых молодых и, наверное, один из самых главных государственных праздников страны. Он начал отмечаться с 1994 года. 12 июня 1990 года I съезд народных депутатов РСФСР принял декларацию о суверенитете Российской Советской Федеративной Социалистической Республики. Ведущий 2: В 1994 году первый Президент России Борис Ельцин своим указом придает 12 июня государственное значение — День принятия декларации о государственном суверенитете России. Выступление вокального ансамбля. Песня «Россия» 
Ведущий 1: В декабре 2000 года этот праздник был переименован, теперь он называется День России. 
Ведущий 2: Этот день стал днём рождения нового, независимого государства, днём рождения нашей Родины. 
Ведущий 1: Ну и как на всяком дне рождения сегодня нет места грусти и печали. Ведь с древнейших времён на Руси ни один праздник не обходился без весёлых игр и конкурсов! 
Ведущий 2: Сегодняшняя игра будет посвящена государственным символам России, её истории и культуре. 
Ведущий 1: Послушайте правила игры: Наша игра-путешествие будет проходить по станциям: 1. Станция «Флаг и герб России» 4 2. Станция «Гимн России» 3. Станция «Моя Родина – Россия» 4. Станция «Русские пословицы». 5. Станция «Русские загадки» 6. Станция «Русские сказки» 7. Станция «Русские игры» 8. Станция «Русские песни» 9. Станция «Русская армия» 10. Станция «Самые знаменитые русские»
 Ведущий 2: На каждой станции вам будут заданы вопросы или даны задания. За правильный ответ и хорошую работу команда получает баллы в маршрутный лист. Ведущий 1: Итак, начинаем наше путешествие. Командиры команд, получите маршрутные листы. Выдаются маршрутные листы. 
Ведущий 2: Путешествие началось. В путь, ребята. Команды отправляются по станциям. Станция 1 «Флаг и герб России» Ведущий: Каждый гражданин своей страны должен знать государственные символы. Есть они и у России. Это гимн, герб и флаг. 
На этой станции мы с вами вспомним всё, что вы знаете о флаге и гербе. Предлагаю выполнить несколько заданий. 
1. «Флаг России». Вопрос: «Что такое флаг?» Ответ: Флаг — полотнище правильной геометрической (как правило, прямоугольной) формы, имеющее какую-либо специальную расцветку. Задание: Из предложенных заготовок ткани (или бумаги) разного цвета выберите нужные и выложите флаг России. (выкладывают) Вопрос: «Что означают цвета российского флага?» Ответ: Цвета российского флага выбраны не случайно: белый - благородство; синий – верность и честность; красный – мужество, отвага, героизм, смелость. А совсем – совсем давно, когда в состав России входили Украина и Белоруссия, красный цвет был цветом России, синий был цветом Украины, а белый – Белоруссии. Государственный флаг – важный символ страны. Он постоянно поднят над правительственными зданиями. В торжественные и праздничные дни флагами украшают дома и улицы. Флаг – это святыня, ему отдают почести, его защищают и берегут 5 
2. «Герб России» Вопрос: Что такое герб? Ответ: Герб – это отличительный знак, эмблема государства, города. Вопрос: Назовите, что является гербом России? Ответ: Герб России – золотой двуглавый орёл на фоне красного цвета. Орёл – символ вечности, уважения к своей истории. Две головы орла символизируют единство Европы и Азии. Три короны – союз народов, живущих в России. На груди орла помещено изображение всадника – это Георгий Победоносец. Всадник – это символ победы добра над злом, готовности нашего народа защищать страну от врагов.) Где мы встречаемся с изображением герба? (на паспорте граждан РФ, свидетельстве о рождении, аттестате об окончании школы, на денежных знаках, почтовых марках, открытках, правительственных наградах). Задание – Из фрагментов составьте герб России (пазлы) 
Станция 2 «Гимн России» Ведущий: В особенно торжественных случаях, на государственных праздниках, военных парадах, при подъёме флага и во время спортивных соревнований исполняется государственный гимн. Вопрос: «Что такое гимн?» Ответ: Гимн – это торжественная песня или мелодия. Вопрос: «Как нужно слушать гимн?» Ответ: гимн слушают стоя, мужчины – без головных уборов, проявляя тем самым уважение к главной песне своей Родины. Вопрос: «Кто знает авторов современного гимна?» Ответ: Автор современного текста гимна России – С. В. Михалков, музыку написал А.В.Александров. Задание – восстановите текст гимна России ( получают карточку с текстом гимна и с пропущенными словами в тексте) Гимн России Россия - …………………….. наша держава! 
Россия – любимая наша …………………..! 
………………………. Воля, 
великая слава – 
Твое достоянье на все ……………………….
 Славься, …………………… 
наше свободное – 
Братских народов ………………….вековой.
 …………………..данная мудрость народная.
 Славься, страна! Мы ………………… тобой! 
От ………………… морей до ………………. Края 
Раскинулись наши ………………… и поля.
 ……………ты на свете! ……………….. ты такая!
 Хранимая Богом родная ………………………… 
6 Славься, ……………………….. 
наше свободное – 
Братских народов ……………………… вековой. 
Предками данная ………………………. 
Народная. ………………………, страна!
 Мы гордимся тобой! 
…………………….. простор для мечты и для жизни, 
Грядущие нам …………………………………… года.
 Нам …………………….. дает наша верность Отчизне. 
Так было, так есть и так будет …………………………! 
 (сравнение с исходным текстом на слайде или плакате) Гимн России (Официальный текст гимна Российской Федерации) 
Станция 3 «Моя Родина – Россия» Ведущий: Россия. Родина. Это священные для русского человека слова. Вопрос: «Откуда же произошло слово Родина?» Ответ: Слово родина произошло от древнего слова род, которое обозначает группу людей, объединенных кровным родством. От этого слова произошло и много других. Первое задание для команды – подобрать как можно больше однокоренных слов к слову «Родина», за каждое слово – 1 балл Ответ: • родня, • родословная, • народ, • родина, • родич, • родители.
 Второе задание – Викторина Каждый правильный ответ в этом конкурсе оценивается в 1 балл. 
• Как сейчас называется наше государство? (Российская Федерация)
 • Назовите столицу нашей Родины России? Москва 
• Кто является главой государства, гарантом Конституции РФ. Президент РФ 
• Кто был первым президентом России? Борис Николаевич Ельцин 
• Назовите Президента России Владимир Владимирович Путин 
• Сколько Федеральных округов в России? Пять 
• Как называется самый главный документ граждан РФ, в котором отражены все законы? Конституция 
• Какие органы власти в России вы знаете? Законодательная власть: Федеральное собрание. Которое состоит из двух палат: Государственной думы и Совета Федерации Исполнительная власть: Правительство РФ и Центральный банк (Банк России). Судебная власть: Конституционный Суд России, Верховный Суд, Высший Арбитражный Суд и другие суды.
 • Какие самые древние города России вы знаете? (Новгород, Ростов, Смоленск, Псков, Муром, Владимир) 
• Какие крупные реки России вам известны? 8 Волга, Дон, Амур, Енисей.
 • Какая река считается главной рекой России и самой длинной в Европе? Волга – самая длинная река Европы. Её протяжённость около 3 тыс. 530 км. 
• Какие национальности проживают на территории России? Мордва, чуваши, татары, карелы, калмыки, якуты, башкиры, ненцы, чукчи, немцы, ханты, манси…. Станция 4 «Русские пословицы». 
Ведущий: На этой станции мы с вами вспомним русские пословицы. Пословицы – это краткие устойчивые изречения, употребляемые в разговорной речи для углубления ее смысла или для украшения. В пословицах отражается жизнь народа, особенности национального характера. Пословицы - коллективное творчество народа, и они употребляются в речи всем народом, Много пословиц и поговорок сложено народом про нашу любимую Родину – Россию. Вот и сейчас задание командам – вспомнить пословицы и поговорки про Родину. Вам будут даны тексты пословиц и поговорок. Но… все слова заменены антонимами. Кто знает, что такое антоним? Антоним- это слово с противоположным значением. Давайте попробуем: Сухой – мокрый Грустный – веселый Умный – глупый Хорошо – плохо Каждый правильный ответ в этом конкурсе оценивается в 1 балл. 
1. В гостях и потолок мешает. (Дома и стены помогают) 
2. Где умер, там и не нужен. (Где родился, там и пригодился) 
3. Чужбина – отец, не умей за него полежать. (Родина – мать, умей за неё постоять) 4. У себя плохо, а у чужих – хуже. (В гостях – хорошо, а дома – лучше) 
5. Избранная лягушка ругает чужой остров. (Каждый кулик хвалит свое болото) 
6. Много у зверя мачех, много и чужбин. (Одна у человека мать, одна у него и Родина). 
7. Разбазаривай небо чужое, как мачеху ненавистную (Береги землю родимую, как мать любимую). 
8. Где чужая окраина – там и ад (Где родной край, там и рай). 
9. Зверь с чужбиной, что рыба с молчанием (Человек без родины, что птица без песни) 
10. Чужое небо и в ноге ненавистно (Своя земля и в горсти (в руке) мила).
 Станция 5 «Русские загадки» 
9 Ведущий: Основой русской культуры является фольклор: сказки, песни, загадки, пословицы и поговорки. Загадка – это краткое описание неизвестного предмета или явления по сходным или намекаемым признакам другого предмета и явления. Загадки вы знаете с раннего детства. Русские загадки очень эмоциональны, в них много сравнений красочных определений, т.е. загадка – это поэтическое описание какого-либо предмета или явления, сделанное чтобы испытать сообразительность человека и в то же время привить ему поэтический взгляд на действительность. Задание И сейчас я попрошу вас отгадать русские народные загадки. Каждый правильный ответ – 1 балл. 
Голубой платок, Алый клубок По платку катается. Людям улыбается. (Солнце) Двенадцать братьев Друг за другом ходят, Друг друга не находят (Месяцы) 
Пришел волк — Весь народ умолк, Ясен сокол пришел — Весь народ пошел. (Ночь и день) 
Поднялись ворота — Всему миру красота. (Радуга) 
Бел, как снег. В чести у всех, В рот попал — Там и пропал. (Сахар) 
И языка нет, А правду скажет. (Зеркало) 
Утка ныряла-ныряла И хвост потеряла. (Иголка и нитка) 
Сидит Пахом На коне верхом, Книги читает, А грамоты не знает. {Очки) 
10 Сам худ – голова с пуд. На работу вышел – каждый услышал. (Молоток Бьют Ермилку по затылку, он не плачет, только носик прячет. (Гвоздь) 
У нее вся душа нараспашку, И хоть пуговки есть — не рубашка, Не индюшка, а надувается, И не птица, а заливается. (Гармошка) 
Утром идет на четырех, Днем на двух, а вечером на трех. (Ребенок, взрослый, старик) 
Тебе дано, А люди им пользуются. (Имя) 
Утром бусы засверкали, Всю траву собой заткали. А пошли искать их днем, Ищем, ищем – не найдем. (Роса) 
Разломился тесный домик На две половинки, И посыпались оттуда Бусинки – дробинки. Бусинки зеленые, Сладкие ядреные. (Горох) 
Станция 6 «Русские сказки» Ведущий: Все вы с самого раннего детства любите русские народные сказки. Сказки – один из основных видов устного поэтического творчества. Словом «сказка» мы называем и нравоучительные рассказы о животных, сатирические анекдоты, и замысловатые авантюрные повести, но больше всего мы, несомненно, любим больше всего полные чудес волшебные сказки. На сказочной станции мы и вспомним русские народные сказки. Выполнив все задания, вы можете заработать 5 баллов. 11 Задание 1– «Чьи вещи?» Надо отгадать, кому принадлежат вещи, и назвать имя или название сказки (хорошо если есть иллюстрации): 
• помело (Баба Яга)
 • щука (Емеля) 
• топор (солдат) 
• золотое яичко (курочка Ряба) 
• простое яйцо (Кащей Бессмертный) 
• яблочко на блюдечке (Машенька)- Серебряное блюдечко и наливное яблочко 
• морозильный посох (Морзко) 
• кувшин и тарелка (Журавль и лиса) 
• бобовое зернышко (Петушок и бобовое зернышко) 
Задание 2 «Отгадай, кто это» Кто использовал обогревательный прибор в качестве транспорта (Емеля)
 Имя былинного богатыря из города Мурома (Илья)
 Кому удалось перехитрить двух людей и трех животных (Колобок) 
Какое дерево спасло двоих детей от погони (Яблоня) 
Какой конь может прыгнуть до крыши терема (Сивка-бурка) 
Кто, распрощавшись с зеленою кожей, Сделалась мигом красивой, пригожей? (Царевна-лягушка) 
Задание 3: «Продолжи фразу» Я от бабушки ушел, я от дедушки ушел…(а от тебя и подавно уйду) В некотором царстве…(в некотором государстве) По щучьему велению…(по моему хотению) Скоро сказка сказывается…(да не скоро дело делается) Несет меня лиса…(за дальние леса, за высокие горы) И я там был мед-пиво пил…(по усам текло, а в рот не попало) 
Станция 7 «Русские игры» Ведущий: Народные игры – это яркое выражение характера народа в них играющего, отражение истории его развития. Многие народные игры мы знаем с раннего детства. 
Задание 1. Давайте вспомним народные игры.. За каждую названную в течение 30 секунд игру вы заработаете 1 балл. 
Задание 2. Предлагаю вам поиграть в русские народные игры. Игровая программа с использованием русских народных игр на выбор в течение 7 минут. • Малечина – калечина Поставив палочку на палец, ладонь, ногу и т.д., нужно держать ее в равновесии, пока произносят слова: «Малечина-калечина», сколько часов до вечера? • Гуси-гуси Раз, два …десять. 12 По краям игровой площадки располагаются два «дома», в одном из которых собираются игроки - «гуси». Выбранный на роль «волка» помещается в круг, символизирующий его логово. Ведущий отправляется в пустой «дом» и заводит диалог с «гусями»: - Гуси, гуси! - Га-га-га! - Есть хотите? - Да-да-да! - Так летите же домой! - Нам нельзя: Серый волк под горой Не пускает нас домой! - Ну, летите, как хотите, Только крылья берегите! «Гуси», взмахивая крыльями, пытаются переправиться в другой дом, а «волк их ловит». Пойманный игрок становится «волком». 
• Коты и мыши Игроки (не более пяти пар) встают в два ряда лицом друг к другу, берутся за руки, образуя небольшой проход – нору. В одном ряду стоят коты, в другом – мыши. Игру начинает первая пара: кот ловит мышь, а та бегает вокруг играющих. В опасный момент мышь может спрятаться в коридоре, образованном сцепленными руками игроков. Как только кот поймал мышь, игроки встают в ряд. Начинает игру вторая пара. Игра продолжается, пока коты не переловят всех мышей. Правила игры. Коту нельзя забегать в нору. Кот и мыши не должны убегать далеко от норы. 
• Пчелки и ласточки Игроки – пчелки сидят на полянке и поют: Пчелки летают, медок собирают! Зум, зум, зум, зум, зум, зум! Ласточка в своем гнезде слушает их песенку. По окончании песни ласточка говорит: «Ласточка встанет, пчелок поймает». Она вылетает из гнезда и ловит пчел, пойманный становится ласточкой. 
• Бабка – Ежка» Рисуют круг, в середине ставится один из играющих – Баба-Яга. В руках у нее ветка – «помело». Вокруг бегают ребята и дразнят: Бабка-Ежка костяная ножка. С печки упала, ножку сломала, а потом и говорит: «У меня нога болит». Пошла она на улицу – раздавила курицу, пошла на базар – раздавила самовар. Пошла на лужайку – испугала зайку. Баба-яга скачет из круга на одной ноге и старается кого-нибудь коснуться «помелом». Кого запятнает – тот замирает. 13 Станция 8 «Русские песни» Ведущий: народные песни в России в основном связаны с обрядами, обычаями или народными праздниками. Были свадебные песни, солдатские песни (проводы в армию), колыбельные песни, масленичные песни пели на Масленицу, троицкие песни про березку на праздник Троицы в начале лета. А какие песни знаете вы? Задание – вспомните и попробуйте спеть русскую народную песню. (Если не справляются сами, можно воспользоваться караоке) 
• “Во поле березка стояла” 
• “Калинка” • “Комаринская” 
• “Чики-чики-чикалочки”
 • “Ладушки” 
“Сидит ворон на дубу” 
• “Как у наших у ворот”
 За отличное выполнение задания – 5 баллов. 
Станция 9 «Русская армия» Ведущий: Армия всегда была русской гордостью. Русские воины храбро защищали родную землю от врагов. Но в разное время и армия была разной: от древнерусских богатырей до сегодняшней российской армии. Знаете ли вы историю нашей армии? Задание – Ответив на вопросы викторины вы сможете заработать по одному баллу за правильный ответ. 
1. Как называлась основная часть княжеского войска в Древней Руси? (Дружина) 
2. Как в Древней Руси называли отважного доблестного воина, богатыря? (Витязь) 3. Как назывался бронежилет времен Александра Невского? (Кольчуга) 
4. Что в 17 веке использовали для занятий по строевой подготовке при отработке поворотов налево и направо? (Сено-солома) 
5. Имя какого русского святого носит флаг Российского флота? (Андреевский флаг) 6. При императоре Александре II срок солдатской службы сократился на 19 лет, а сколько же лет служили в русской армии до этого? (25 лет) 
7. В 1903 году поручик русской армии Турчинович на радость солдатам изобрел именно это. Как вы думаете что? (Полевую кухню)
8. Победы России связаны с именами русских полководцев. Назовите русских полководцев, которые вам известны. (А. Невский, Дмитрий Донской, А. В. Суворов, М. И. Кутузов, Г. К. Жуков и др.) 

9. Как назывался красноармейский головной убор в виде суконного шлема со звездой? В честь кого он назван? (Буденовка, в честь С.М. Буденного) 
10. Как расшифровывается аббревиатура знаменитого пистолета советских офицеров «ТТ»? (Тульский Токарева – место, где изобретен и фамилия изобретателя) 
11. Автомат какого конструктора был главным на вооружении советской армии с 1949 года? (Калашникова) 
12. Какого выдающегося русского полководца после Великой Отечественной войны называли «Маршалом Победы»? (Г.К. Жукова) 
13. Военнослужащие каких войск называют себя голубыми беретами? (десантники) 14. В каком возрасте призывают на военную службу в России? (18 лет) 
15. Как называется солдатский дом (Казарма.)
 Станция 10 «Самые знаменитые русские» Ведущий: Нашу страну, конечно же, знают во всем мире. А чем особенно знаменита Россия? Задание - Ответив на вопросы викторины вы сможете заработать по одному баллу за правильный ответ. 
1. Самая известная русская икона (Троица) 
2. Самая популярная в мире русская игрушка. (Матрёшка) 
3. Самый знаменитый русский певец (Шаляпин) 
4. Самая известная русская порода собак (Русская борзая) 
5. Самый известный русский поэт (Пушкин) 
6. Самый известный русский писатель (Толстой и Чехов) 
7. Самый известный русский художник (Шишкин, Васнецов) 
8. Самый известный русский сорт яблок (Антоновка) 
9. Самый известный русский ученый (Менделеев) 
10. Самый известный русский спортсмен (Ирина Роднина) 
11. Самый известный русский город (Москва) 
12. Самая известная русская песня (Калинка, Подмосковные вечера) 
13. Самая распространенная русская фамилия (Иванов, Кузнецов) 
14. Самое известное женское и мужское русское имя (Мария, Иван) 
15. Самый знаменитый русский напиток (квас) 
16. Самый известный русский богатырь (Илья Муромец) 
17. Самый знаменитый русский полководец. (Суворов) 
18. Самый известный русский изобретатель (Кулибин – Самобеглая коляска, первый в мире прожектор, лифт, научные приборы и Калашников, создатель автомата) 
19. Самое известное русское озеро? (Байкал) 

 20. Самый знаменитый русский космонавт. (Юрий Алексеевич Гагарин) 
После прохождения всех станций команды собираются в зале и сдают маршрутные листы для подведения итогов. 
По итогам путешествия отмечаются команды-победители каждой станции и команда, получившая наибольшее количество баллов в маршрутном листе. Таким образом, награждаются все-команды, принимавшие участие в игре.
3. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧНСКРЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 1. Оформление сцены актового зала. 2. Микрофоны для ведущих. 3. Маршрутные листы для путешествия 4. Плакаты или слайды с изображением флага, герба России, текста гимна. 5. Заготовки ткани (или бумаги) разного цвета для изготовления флага России. 6. Крупный пазл «Герб России» 7. Фонограмма гимна России. 8. Карточки с пословицами-антонинами. 9. Красочные иллюстрации к сказкам. 10. Музыкальная фонограмма для русских игр. 11. Баян или телевизор с караоке русских народных песен. 
СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 1. Воспитываем патриота и гражданина. 5-11 классы: классные и клубные часы, тематические вечера / авт.-сост. Н.Ю. Кадашникова. – Волгоград: Учитель, 2009.
 2. Интернет – сайты: • narovchat.archive.pnzreg.ru›root • zanimatika.narod.ru • FolkGame.ru›archives 
3. Кипарис (Коллективно-творческие дела, инсценировки, праздники, аттракционы, розыгрыши, игры, сценарии). Учебное пособие. – М.: Педагогическое общество России, 2005. 
4. Но гражданином быть обязан (Проект Дня правовых знаний в общеобразовательной школе) / авт.-сост. И.В. Чайкина.- Тавда, 2006.
Летняя карусель (Игра-путешествие)

Игра проводится в виде соревнования между отрядами. Перед началом игры все отряды выстраиваются на спортивной площадке. Организатор этой игры знакомит с условиями игры и вручает маршрутные листы.

 «Удивительные превращения»

 «Затейник»

 «Тропою туриста»

 «Музыкальный калейдоскоп»

 «Театр-экспромт»

 «Эрудит»

 «Художник»

 «Танцевальная» и т. д.

Станциями могут руководить вожатые, педагоги дополнительного образования и т. д. Количество станций зависит от того, сколько отрядов участвует в игре. Время работы каждой станции 15 минут. На каждой станции отряд получает баллы в виде значков (О - 5 баллов, ? - 4 балла, А - 3 балла.). Их можно вырезать из цветной бумаги. Эти значки вклеиваются в маршрутные листы, напротив каждой станции.

После того как все отряды прошли станцию - вновь сбор на спортивной площадке и построение для подведения итогов и награждения.

I. Станция «Удивительные превращения»

В кого превращались:

Князь Гвидон из сказки А.С. Пушкина «Сказка о царе Салтане, о сыне его славном и могучем богатыре Гвидоне Салтановиче и о прекрасной царевне Лебеди»? (В комара, муху, шмеля.)

Великан- людоед из сказки Ш. Перро «Кот в сапогах»? (Во льва, мышь.)

Красивый мальчик Якоб, герой сказки В. Гауфа «Карлик Нос». (В карлика.)

Одиннадцать братьев- принцев из сказки Г.-Х. Андерсена «Дикие лебеди»? (В лебедей.)

Курица Чернушка из повести А. Погорельского «Черная курица, или Подземные жители»? (В человечка.)

Чудовище из сказки С. Аксакова «Аленький цветочек»? (В принца.)

Петя Зубов - герой сказки Е. Шварца «Сказка о потерянном времени»? (В старика.)

Летняя карусель (Игра- путешествие)

Коротышка Листик из сказочной повести Н. Носова «Незнайка в Солнечном городе»? (В ослика.)

Айога из нанайской сказки «Айога»? (В гусыню.)

Нильс, герой сказки С. Лагерллф «Чудесное путешествие Нильса с дикими гусями»? (В крошечного человечка.)

Пиноккио из повести К. Коллоди «Приключения Пиноккио»? (В осла.)

Гадкий утенок из сказки Г.-Х. Андерсена «Гадкий Утенок»? (В лебедя.)

Ослы Брыкун, Пегасик и Камлигума из сказочной повести Н. Носова «Незнайка в Солнечном городе»? (В коротышек.)

Принц из сказочной повести Я. Бонехвы «Академия пана Кляксы»? (В скворца Матеуша.)

Женя Богорад из повести- сказки Л. Лагина «Старик Хотта-быч»? (В старика.)

Два брата из сказки Е. Шварца «Два клена»? (В клены.)

Карик и Валя из повести Я. Лари «Необыкновенные приключения Карика и Вали»? (В крошечных человечков.)

Таня Заботкина из сказочной повести В. Каверина «Много хороших людей и один завистник»? (В сороку.)

Лягушонок из сказки братьев Гримм «Король- лягушонок»? (В королевича.)

Багдадский калиф Хахид, герой сказки В. Гауфа «Калиф-аист»? (В аиста.)

Жестокий мальчик, упавший со звезды, из сказки О. Уайльда «Мальчик-звезда»? (В мальчика с лицом как у жабы.)

Юра Баранкин и Костя Малинин из повести В. Медведева «Ба-ранкин, будь человеком!»? (В воробьев, бабочек, муравьев.)

II. Станция «Затейник» (игры)

1.      «Автобус, троллейбус, трамвай»

Отряд делится на 2 команды. Команды рассчитываются по порядку номеров и строятся в затылок друг за другом. Между командами стоят 3 стула. Первый стул – это автобус, второй стул – это троллейбус, третий стул – это трамвай. Ведущий начинает игру словами: «Раннее, раннее утро. Люди спешат на работу, на остановке полно народу. Вот вдали показался третий номер автобуса». Последние слова ведущий говорит быстро. Оба третьих номера должны занять место на первом стуле. Тот, кто занял стул первым, приносит своей команде очко. Третьи номера возвращаются на место, и игра продолжается дальше.

2.      «Поехали»

Во время игры нужно всем участникам говорить «поехали» и похлопывать себя по коленям. Ведущий называет любую часть тела, а детям нужно ее показать. Например: Ухо. Ухо соседа. Пятка соседа. Ладошки (можно похлопать в ладоши) и т. д.

Эта веселая игра проводится сидя или стоя. Количество участников неограниченно.

3.      «Поезд»

Эта игра развивает внимательность и чувство ритма. Представим, что мы должны сдвинуть с рельсов тяжелый железнодорожный состав. Колеса начинают медленно стучать на стыках рельсов. Отмечаем этот стук двойным хлопком. Первым хлопает ведущий. За ним по очереди по часовой стрелке и остальные участники. Поезд разгоняется, ведущий делает двойной хлопок короче, все должны реагировать на изменение ритма. Темп убыстряется, поезд мчится. Ведущий может изменить направление «движения», сказав «обратно!» С этого момента хлопки в прежнем темпе должны пойти справа налево. Тот, кто ошибается, начинает водить – вновь медленно «разгонять поезд».

4.      «Ипподром» (игра на развитие воображения, быстроты реакции)

В е д у щ и й. Кони выходят на старт.

Все участники игры хлопают себя ладонями по бедрам.

На старт! Внимание! Марш!

Дети изображают бег на месте.

Барьер!

Дети перепрыгивают через воображаемый барьер.

Второй барьер!

Дети изображают.

Кони бегут по траве!

Дети хлопают в ладоши.

Кони бегут по мостовой.

Дети топают ногами.

Кони бегут по болоту!

Дети указательным пальцем похлопывают по губам.

Ура! Вперед!

Мальчики хлопают, свистят, топают.

Скоро финиш!

В с е. Финиш! (Прекращают все движения.)

В е д у щ и й. Награды победителям. Все дети аплодируют.

5.      «Домик горит»

Все играющие стоят лицом в круг. Ведущий идет по внешней стороне и салит одного из игроков со словами «Домик горит!». Игрок и ведущий должны обежать круг по внешней стороне, двигаясь

в противоположных направлениях. Встретившись, они пожимают друг другу руки и вежливо говорят: «Здравствуйте!», а затем продолжают движение. Их задача – успеть занять освободившийся «домик». Кто не успеет встать в круг, становится ведущим.

III.    Станция «Тропою туриста»

Переправа по бревну через ручей.

Участвует весь отряд. Задача – переправиться по бревну (или камням) на противоположный берег. При решении этого этапа выделяют двух участников: обычно это капитан (он ведет команду) и замыкающий колонны. Капитан самостоятельно переправляется на противоположный берег, закрепляется на нем и протягивает руку следующему участнику. Замыкающий выбирает позицию и передает каждого участника капитану из рук в руки. Замыкающий самостоятельно переправляется на противоположный берег.

На этой станции можно организовать «сбор рюкзака», провести туристическую викторину и многое другое.

IV.     Станция «Музыкальный калейдоскоп»

Ведущий выносит 4–5 надутых воздушных шарика, внутри которых помещены записки, и сообщает, что в данном конкурсе необходимо инсценировать песню. Капитан команды выбирает шарик, протыкает и узнает, за песню им необходимо исполнить и инсценировать. (Песни прилагаются.)

Можно провести еще один музыкальный конкурс. Ведущий делит отряд на 2–3 команды и проводит между ними конкурс «Коль-цовка песен». Одна команда начинает петь (можно 1 куплет), дает отсчет другой команде: 1, 2, 3 и т. д. Можно предложить темы песен о лете, о цветах, о животных, о дружбе и т. д.

V.      Станция «Театр- экспромт»

Ведущий распределяет роли, которые будут играть ребята в сказке про репку.

В е д у щ и й.    Чтобы сказку здесь сыграть,

Нужно роли всем раздать.

Кто загадку отгадает,

Роль он тут же получает.

Работящий, хоть и сед,

Догадайтесь, это… (дед). Кто отгадывает первым, тот и будет играть роль деда.

А у деда есть подружка,

Очень милая… (старушка).

Раскрасавица, не злючка Проживает с ними… (внучка).

А у внучки есть дружок, Очень шустренький… (щенок).

Растянулась на окошке

И мурлычет сладко… (кошка).

Растет в огороде, Хоть нынче не в моде, Круглая да крепкая, Желтая… (репка). А про кого мы еще забыли? Ну, конечно же, про мышку. Каждый участник выполняет какое- то движение и произносит свой текст, когда называют его имя. Можно еще участникам раздать элементы костюмов, чтобы они немного были похожи на своих героев. Учитывается актерское мастерство.

Р е п к а (разводя руками в сторону, перепрыгивая с ноги на ногу). Оба-на.

Д е д (потирая ладоши). Так-с.

Б а б к а (кланяясь говорит). Кушать подано.

В н у ч к а (машет рукой). Всем привет.

Ж у ч к а. Гав- гав.

К о ш к а (умываясь). Мяу-мау.

М ы ш к а (бегая по кругу). Пи-пи-пи!

Ведущий читает текст; когда он называет героя сказки, тот должен сыграть свою роль.

Посадил дед («Так- с!») репку («Оба- на!»). Выросла репка («Оба- на!»), большая- пребольшая. Пошел дед («Так- с!») тянуть репку («Оба- на!»), тянет- потянет, вытянуть не может. Позвал дед («Так- с!») бабку («Кушать подано!»). Бабка («Кушать подано!») за дедку («Так- с!»), дедка за репку («Оба- на!») и т. д.

VI. Станция «Эрудит»

Вы зашли в темную кухню, где есть свеча, газовая плита и керосиновая лампа. Что вы зажжете в первую очередь? (Спички.)

Какое слово из 11 букв все ученики и даже учителя пишут неправильно? (Неправильно.)

Назовите 5 дней, не называя чисел и дней недели. (Позавчера, вчера, сегодня, завтра, послезавтра.)

Что будет делать ворона, прожив 3 года? (Жить четвертый год.)

Сколько на березе яблок, если на ней 8 сучков, на каждом сучке по 5 яблок? (На березе не растут яблоки.)

Назовите самое «грустное» дерево? (Плакучая ива.)

Из какого полотна нельзя сшить рубашки? (Из железнодорожного.)

В каких лесах нет дичи? (В строительных.)

Какое колесо не вращается во время движения? (Запасное.)

Без чего не могут обойтись математики, барабанщики и даже охотники? (Без дроби.)

Какой цветок имеет мужской и женский род? (Иван- да-марья.)

Назовите имя первой женщины в мире, освоившей летательный аппарат? (Баба- яга.)

Какой болезнью на земле никто не болел? (Морской.)

VII.    Станция «Художник»

Рисуем лицо.

Участники пробуют нарисовать портрет любого из сидящих напротив. Затем листочки пускаются по кругу. Каждый на обратной стороне попытается написать, кого он узнал в этом портрете. Когда листочки по кругу вернутся к автору, он посчитает количество голосов участников, которые узнали нарисованного. Побеждает самый хороший художник.

VIII.   Станция «Танцевальная»

Разбить отряд на команды (2–3 команды).

Каждой команде предлагается исполнить импровизированный танец на заданную тему. Мелодии можно использовать самые разнообразные и не повторяющие друг друга: рок- н-ролл, русский народный, цыганский танец, народов Севера и т. д.

                                    Веревочный курс
Предлагаем вашему вниманию серию специально разработанных упражнений, которые помогут сдружить детей, научить их чувствовать и понимать каждого.

Веревочный курс - это серия специально подготовленных занятий, психофизических упражнений для малых групп, а также индивидуальные занятия. Эта программа разработана американской фирмой Barron Adventures.

В процессе выполнения курса создается атмосфера творческого поиска, прорабатываются возможности принятия нестандартных решений, повышается взаимопомощь и поддержка в коллективе. На примере увлекательных, но довольно сложных упражнений группа учится решать общую задачу, вырабатывать тактику и стратегию ее решения. Участвуя в "Веревочном курсе ребята начинают преодолевать барьеры в общении, узнают друг друга ближе, благодаря этому происходит естественное и быстрое сплочение группы. Анализ каждого упражнения дает ребятам возможность понять как было выполнено задание, принято решение, кто занял активную позицию и как это повлияло на результат. Думают и над тем, что можно было сделать иначе и лучше в следующий раз, как преодолеть трудности в жизни более эффективным способом. "Веревочный курс - это программа взаимообучения, в которой участники познают все сами из собственного опыта, согласно своих действий. Главные цели "веревочного курса - командная работа и лидерство. Но при этом можно добавить, что это дает:

· выработку стратегии группой;

· творческий подход;

· самовыражение;

· результативное лидерство;

· уверенность в себе;

· решение проблем;

· преодоление себя.

На собственном опыте мы убедились в эффективности этого курса в работе над сплочением коллектива. Рекомендуем использовать его в организационный период смены.

Необходимо соблюдать все условия выполнения "Веревочного курса".

1. Группа, которая проходит испытание, не должна превышать 12 человек.

2. Упражнения выполняются под руководством вожатого, хорошо знакомого с «курсом».

3. Время на подготовку задания не ограничено.

4. Задание считается выполненным, если каждый безошибочно справится с поставленной задачей. Если же хоть одни участник допускает ошибку, группа возвращается на исходную позицию.

И еще, ни в коем случае не забывайте, что курс можно проводить только в теплой, доброжелательной атмосфере. А она зависит только от вас, дорогие коллеги! 

Упражнения.

1. "Узелки".

Участники образуют круг и берутся за руки, причем руки одного человека должны быть сцеплены с руками разных людей. Задача: не расцепляя рук, распутать узел и образовать круг.

* Это упражнение дает возможность участвовать всем в выработке стратегии.

2. "Электрическая цепь".

Команда разбивается на пары. Партнеры садятся напротив друг друга, где соединяют руки и ступни, образуя таким образом, электрическую цепь, по которой ток течет по сцепленным рукам и ногам. Задача участников: встать, не разрывая электрической цепи. Теперь объединитесь по две пары друг с другом, чтобы получилась электрическая цепь, состоящая из четырех человек. Задача остается прежней - встать всем вместе, не разрывая цепь. Когда этот этап благополучно завершен, снова объедините группы, чтобы образовать электрическую цепь, состоящую из 8 человек. В конце концов вы получите электрическую цепь, образованную всеми участниками, которые должны подняться.

Два главных условия этого упражнения: 1) электрический ток должен беспрепятственно течь по замкнутой электрической цепи, образованной сцепленными руками и ногами; 2) на каждом этапе участники должны отрываться от земли одновременно. 

Подсказка вожатому: не забудьте поддержать детей, ведь им очень трудно!

3. "Биг-мак".

Организуйте большой круг. Разбейте команду на пары и попросите каждую пару выбрать словосочетание из двух слов, которые традиционно употребляются вместе (например, один партнер говорит: "Биг", - другой: "Мак"; один: "Ореховые", - другой: "Масло" и т.д.). Затем объясните, что по условиям игры, нужно закрыть глаза и не открывать их до конца события, и, кроме того, можно произносить только свое выбранное слово. Теперь ведущий перемешивает команду так, чтобы партнеры были далеко друг от друга. Партнеры с закрытыми глазами, выкрикивая свое слово, находят друг друга. Как только пара воссоединилась, отведите ее с пути тех, у кого глаза еще закрыты. По завершению задания, каждая пара сообщает всем участникам свое словосочетание.

Для этого упражнения очень важную роль играет площадка, которая должна быть большой.

4. "Сидячий круг".

Команда формирует тесный круг (плечи касаются). После этого попросите ребят повернуться на 90 градусов направо. Задание: Нужно медленно сесть на колени друг к другу и рукой коснуться плеча находящегося сзади человека.
Завершите это упражнение на высокой ноте, смеясь и хлопая всем.

5. "Отжимания".

Разбейтесь на группы по 4 человека. Ваша задача - отжаться от земли, чтобы в нее упирались только ваши руки, и продержаться не меньше 5 секунд.

* Подсказка вожатому: удобнее всего будет выполнять отжимания, если группа ляжет на землю лицом вниз так, чтобы образовался квадрат, стороны которого образованы телами (ноги одного лежат на спине соседа).

Вожатому необходимо узнать у детей, есть ли у них проблемы со спиной? В данном упражнении таких детей можно привлечь в качестве судей.

6. "Все на борт".

Оборудование: любая обозначенная площадка (банкетка, стул, брусок).
Задача участников: уместиться всей командой на площадке средней величины. Нужно убрать обе ноги от земли, и удержаться минимум пять секунд. Второй этап: нужно сделать то же самое на площади меньшей величины.

7. "Бревно".

Оборудование: любое бревно (дерево, лежащее на земле, гимнастическое бревно и т.п). Команда выстраивается на бревне. Начиная с первого человека, команда переправляется на противоположный конец бревна. В результате должна получиться та же линия, в том же порядке.

* Подсказка вожатому: лучше расположить команду, чередуя мальчиков и девочек.

8. "Тролли".

Оборудование: тролли - небольшая дощечка, брусок или другой вспомогательный предмет.

Обозначить две параллельные линии, находящиеся на расстоянии не меньше трех метров друг от друга. Задача команды - переправиться от одной линии до другой, не касаясь земли, используя тролли.

9. "Прогулка слепых".

Пусть каждый участник закроет глаза повязкой. Когда все глаза закрыты расскажите ребятам, что мы собираемся в путешествие по неприкосновенной земле, которой не может коснуться наш взгляд. Попросите положить правую руку на плечо впередистоящего. Медленно начните путешествие по выбранному маршруту, включая залезание на пеньки, возвышенности, пролезание под низко нависшими деревьями и ветками, протискивание между деревьями и т.д. Финишируйте на каком-нибудь тесном (но безопасном!) месте.

* Подсказка вожатому: выполнять это упражнение следует в полном молчании. Следует выбрать знак для обозначения опасности (пожимание, хлопок по плечу и др.).

10. "Паутина".

Оборудование: заранее сплетенная из веревок "паутина". Количество ячеек должно соответствовать количеству участников.

Задача состоит в том, чтобы переправиться всей командой через паутину с одной стороны на другую, не касаясь при этом ни одной ее части. Если вы касаетесь паутины, вся команда возвращается обратно и начинает упражнение снова. Если кто либо из вас переправился на другую сторону, то он не может вернуться, обойдя паутину, и помочь команде. Каждую ячейку можно использовать только один раз.

11. "Переправа".

Оборудование: канат, ведро с водой. Заранее готовится "маятник" (канат крепится к опоре).

Задача состоит в том, чтобы переправиться всей командой за обозначенную линию, не касаясь земли. Кроме того, каждому члену команды нужно перенести емкость с водой, не пролив ни единой капли.

Обязательна страховка!

12. "Электрическая изгородь".

Оборудование: веревка, шест (длинное не тонкое бревно).

Задача состоит в том, чтобы переправиться всей командой через воображаемую электрическую стену, не касаясь ни единой видимой или воображаемой ее части. Если кто либо коснется стены, вся команда возвращается обратно и начинает упражнение снова.

* Подсказка вожатому: шест может использовать как вся команда, так и последний участник.

На этом "Веревочный курс" закончен. Результаты этой программы вы получили. Все ли смогли выполнить упражнение? Никто не остался в стороне? А на вечернем "огоньке". Спросите у детей, чему они научились в процессе данного курса?

Академия веселых наук (АВН) 

Увлекательная театрализованная викторина с элемен​тами ролевой игры, содержание которой основано на материале наук, изучаемых в рамках школьного курса.

Цели и задачи. Основная цель данного мероприятия - развитие позна​вательного интереса ребят. В этом направлении реализуется задача развития кругозора и фантазии. Это становиться возможным на основе раскрытия твор​ческих способностей, посредством демонстрации детьми эрудиции, интеллек​туальных возможностей и актерских способностей. Обращает на себя внимание факт организации мероприятия на материале предметов, изучаемых ребятами в школе, что способствует развитию у них мотивации учебной деятельности.

Мероприятие используется с целью группового сплочения детей.

Организация, материалы и оборудование. Игра-викторина проходит в форме заседания "научного совета" Академии веселых наук и требует предва​рительной организации.

Каждый отряд - "факультет академии" получает задание - подгото​вить краткое инсценированное сообщение, отражающее содержание науки, ко​торую представляет отряд. Тематику сообщения ребята выбирают самостоя​тельно. Перед отрядом ставится задача в логике изложения содержания той или иной, выбранной ими науки, допустить определенное число неточностей таким образом, чтобы это было неявно для зрителей, увлеченных сюжетом сценки.

Жюри - "научный совет академии" состоит из почетных магистров. За​благовременно каждый факультет предоставляет в жюри список намеренных ошибок, обеспечивая тем самым объективность оценок.

Заранее позаботьтесь о музыке или играх, которые будут занимать паузы между выступлениями.

Не забудьте о мантиях для магистров и о дипломах и подарках победите​лям.

При планировании игры с вожатыми сделайте акцент на уровне ошибок. Игра рассчитана на любой возраст, следовательно, сложность неточностей не должна превышать 2х2=5.

Ход мероприятия:

На заседании научного совета, которое происходит в актовом зале или на эстраде, выходя на сцену каждый отряд (факультет академии), в порядке оче​редности представляет свою науку: математику, физику, химию, литературу, иностранный язык, медицину, биологию и т.п.

Представление - это небольшая сценка на любую тему, отвечающую содержанию науки, которую представляет отряд. На первый взгляд на сцене идет логичное обоснованное и занимательное повествование о том или ином явлении, изучаемом данной наукой. Однако, в этой логике можно не заметить те факты, которые умышленно не соответствуют истине. Именно эти ошибки должны обнаружить остальные отряды, наблюдающие за ходом действия. Число ошибок определено заранее по договоренности (например, 5).

Зачастую выступающие так волнуются, что допускают большее количе​ство ошибок, чем планировали. В этом случае задача отрядов-наблюдателей в первую очередь обнаружить "задуманные" неточности, и, если наблюдатель​ность позволит участникам заметить дополнительно и "незапланированные" ошибки, - справедливое жюри оценит это по достоинству.

По окончании выступления каждого факультета отводится специальное время, за которые они коротко формулируют содержание обнаруженных оши​бок и результаты передают в жюри. Чтобы остальная детвора не скучала, ве​дущие заполняют паузы, играя с залом.

Так, например, ведущими игры-викторины могут быть Знайка и Незнайка. Вся игра принимает форму театрализо​ванного представления, в ходе которого проходят выступления ребят.

Итоги игры. Награждаются победители - интеллектуалы, набравшие наибольшее количество очков, а также отряд - факультет, миниатюра которо​го была лучшей.

Что такое патриотизм?

(Дискуссия)

Россия, Родина, Отчизна!
Родного неба синева!
О, как возвышенно и чисто
Звенят во мне твои слова.

Добрый день уважаемые друзья! Мы приветствуем вас.Сегодня нас объединила общая тема, по поводу которой, каждый из Вас хотел бы высказаться. Тема, на наш, взгляд извечная и актуальная – что токае патриотизм, что такое гражданственность. Можно ли между этими двумя понятиями поставить знак равенства. Кого интересуют эти вопросы, мы приглашаем сегодня к разговору.


Сегодня с нами люди нескольких поколений. Мы преклоняемся перед людьми, которые многое испытали  в своей жизни, воспитали несколько поколений. Пережили социальные и политические потрясения, как в СССР, так в России. И их взгляд на нашу проблематику, наверно, будет исходить их жизненного опыта (40-60)


Следующим поколением на наш взгляд, являются люди, чье мировоззрение, формирование патриотических чувств происходило на изломе советской системы и становления российской государственности (30-35);

Поколение, которые мы для себя обозначили как «студенчество». Это то поколение, которое выросла в ситуации «без запретов» и крайнего обнищания народа. Этот процесс сильно повлиял на ценностные ориентации. И поэтому вы выделили две крайности: первое - остро реагирует на все изменения в обществе, широко информированы и политизированы (молодежные организации, тусовки, националистические организации). А с другой стороны – полная отрешенность от социально-активной деятельности 


Это поколение называют поколением будущего – его потребности и интересны, очень сильно отличаются от вышеизложенных – качественное образование, перспективная профессия материальная заинтересованность, престижная работа за границей.  

Так же в нашем разговоре примут участие как эксперты – начальник детского лагеря  . . .  ,  методист смены   . . .   ,  а также . . .  , 

Каждый участник сегодняшней встречи имеет номер, под которым он будет выступать. После того, как наш разговор подойдет к концу вы в своей индивидуальной карточке обозначите два номера тех людей, чьи мысли и выступления вам наиболее понравились или близки вам по духу.   

Действительно, заявленная тема актуальна. Об этом свидетельствуют ваши проекты, ваши плакаты, государственная программа «Патриотическое воспитание граждан Российской Федерации на 2001-2005 годы» от 16 февраля 2001 г. 

Некоторые выдержки из программы:

· Формирование у граждан высокого чувства верности своему Отечеству, готовности к выполнению гражданского долга и конституционных обязанностей по защите ее интересов.

· Патриотическое воспитание направлено на формирование и развитие личности, обладающей  качествами гражданина – патриота Родины и способной успешно выполнять гражданские обязанности в мирное время и военное время; решение задач по консолидации общества, поддержанию общественной и экономической стабильности, упрочению единства и дружбы народов Российской Федерации.

· Система патриотического воспитания предусматривает формирование и развитие социально значимых ценностей, гражданственности и патриотизма в процессе воспитания и обучения в образовательных учреждениях всех типов и видов.

Почему, на ваш взгляд, стала такая острая необходимость заниматься воспитанием патриотизма, гражданственности у граждан России, и более того возведение этого на уровень государства?

(Личные выступление, в зале «Свободный микрофон»)

В нашем разговоре важно определится, что такое патриотизм и гражданственность. 

 Для этого мы предлагаем вам поработать в группах в течение 5 минут, после чего результат работы вы фиксируете это на листе ватмана и представляете варианты аудитории. А наши эксперты помогут нам разобраться в этих сложных категориях.  

(Идет представление понятий и работы экспертного совета, у каждой группы по 2 минуты)

Ключевым понятиями в категории «Патриотизм» является Родина, а в гражданственности – государство и общество. 

Сейчас мы вам предлагаем послушать отрывок из песни Игоря Талькова «Родина моя». Именно из строк этой песни рождается наш вопрос.

(Фрагмент песни)

А Родина и государство – это одно  и  тоже?  И почему?

(Личные выступление, в зале «Свободный микрофон»)

Таким образом, Родина для каждого своя, этому свидетельствуют строки из песен, стихов, образов, высказываний. 

(Песня Николая Расторгуева «Россия»)

Шукшинская Россия  это просторы, русские деревни, березы, поля (зачитываются выдержки из его произведений).

Для Владимира Высоцкого это двор, дружба, друзья, человеческий подвиг. (звучат отрывки из его песен). 

А государство – важнейший социально-политический институт общества, основа его политические системы, осуществляющий правотворчество, располагающий специальным аппаратом принуждения, выражающей волю и интересы отдельного класса или всего народа.

Мы уважаем власть, законы, государственные институты, символы, относимся к своим обязанностям ответственно.

По отношению к родине и государству возникает разное восприятие Родину - любим, а государство – уважаем. Объединение этих категорий происходит в деятельности, в конкретных поступках и делах Человека. Очень ярко это проявляется в критических ситуациях – война, авария, когда Человек проявляет мужество, гражданскую позицию, рискует своей жизнью, погибает за свою Родину. Тому много примеров – Чечня, Чернобыль, Армения, акции в поддержку солдат и т.д. 

А как это проявляется патриотизм в обычной жизни?  Вопрос, вы 15-летние и 16-летние, каким образом проявляется ваш патриотизм? 

(Личные выступление, в зале «Свободный микрофон»)

Лермонтов, белый генерал Деникин, Набоков, Ахматова, Иван Горин – коммунист, подпольщик, Игорь Тальков, Иван Петров – российский солдат, погибший в первой Чеченской войне. Все они были патриотами своей Отчизны. Каждый в своей эпохе, своими поступками они доказывали это, не напоказ, а по убеждению, любви к своей России.  

Вот уже и  XXI век. Время летит его не остановить. А что такое патриотизм для нас, людей этого века.  Что значить быть патриотом России в двадцать первом веке? 
(Личные выступление, в зале «Свободный микрофон»)

(Выступление членов экспертного совета, они подводят итог дискуссии, делают вывод)

Преступника может наказать  закон, тот человек, который совершил подвиг, получит награду, а мерилом гражданственности и патриотизма является ваша совесть.  Каждый сам определяет для себя – патриот он, гражданин. 

(Подведение итогов по карточкам.)

БРЕЙН-РИНГ "ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ ЖИВОТНЫХ?" 


 Играющие делятся на команды. Каждая команда выбирает ответ из нескольких вариантов. Если он будет правильным, команда получает жетон. В конце игры считаются жетоны. Побеждает команда, получившая наибольшее количество жетонов. 
1. Зачем кузнечику сабля? 
а) для "сражений", 
б) для откладки яиц, 
в) для красоты. 
(Сабля принадлежит самке и служит орудием... для откладки яиц.) 
2. Почему суслику зимой не спится? 
а) боится замерзнуть, 
б) вспоминает о лете, 
в) стережет свои запасы. 
(Суслик просыпается зимой через каждые 10-12 дней. За несколько часов бодрствования его надпочечники успевают выделить порцию гормонов, нужных для обогревания суслика. Хомяк просыпается через 2-3 дня.) 
3. Когда щука на берег выходит? 
а) никогда не выходит, 
б) в жаркий летний день, 
в) весной, по холодку. 
(Весной, как только прогреется вода в заливчиках, вдоль берегов речек и озер, вылезают на отмель огромные щуки метать икру.) 
4. Вкусны ли птичьи гнезда? 
а) они же несъедобны, 
б) не хуже куриных яиц, 
в) совершенно невкусные. 
(Живут в Юго-Восточной Азии (Китай, Вьетнам, Бирма, Индонезия) стрижи салангалы, и "вьют" они свои гнезда на скалах... из слюны. Местные жители собирают их и отваривают в курином бульоне или кипятке. Говорят, что это вкусно, питательно и напоминает белок куриного яйца.) 
5. "Умываются" ли насекомые? 
а) никогда, 
б) не всегда и не все, 
в) многие, и довольно тщательно. 
(Вы когда-нибудь видели грязное насекомое? Муха, побывав на всякой гадости, так крутит голову передними лаг.'<ами, что того и гляди оторвет ее. Так же умываются и другие насекомые.) 
6. На кого же медведка похожа? 
а) на медведя, 
б) на саму себя, 
в) на крота. 
(Медведка похожа на крота. Такое же вальковатое тело с зауженной вперед головой, лапы, вывернутые наружу, приспособленные для копания ходов под землей.) 
7. Чем комар может быть полезен? 
а) опылением растений, 
б) служит пищей рыбам и птицам, 
в) только вреден. 
(Совсем недавно ученые выяснили, что за Полярным кругом по ночам и самцы и самки комаров перелетают от цветка к цветку, питаются нектаром и попутно опыляют растения. Ведь в тундре и тайге очень мало пчел и шмелей.) 
8. Зачем зайцу большие уши? 
а) чтобы лучше слышать, 
б) чтобы не перегреться, 
в) для торможения на поворотах. 
(В жару заячьи уши отводят треть тепла, образующегося при обмене веществ. Лишнее тепло улетучивается через тонкие горячие заячьи уши с большим количеством кровеносных сосудов.) 
9. Можно ли хвостом напиться? 
а) можно и довольно легко, 
б) можно, но затруднительно, 
в) невозможно. 
(Африканские обезьяны бабуины так и поступают, когда до воды ни руками, ни ртом не достать. Обмакнет обезьяна хвост в воду, а затем его обсасывает, и так - несколько раз (стакана 3-4 воды наберется). А больше им не надо, ведь бабуины пьют мало.) 
10. Зачем страус голову в песок прячет? 
а) от страха, 
б) освобождается от паразитов, 
в) разыскивает пищу. 

ИГРА «ПОЛЕ ЧУДЕС» ТЕМА «ЛЕТО»



Лето - прекрасное время года, на которое приходятся самые длинные дни. фенологический календарь указывает, что лето наступает тогда, когда заколосится рожь, полетят семена вяза-крылатки, зацветет шиповник. 
По народному календарю молодое лето начинается с середины июня, когда полностью отцветают белая и лиловая сирень, раскрываются цветы рябины и шиповника. 
По Лесному календарю Бианки лето включает: "Месяц песен и плясок", "Месяц гнезд", "Месяц птенцов", "Месяц стай". 

1 ТУР 
Июнь - месяц самых коротких, "воробьиных" ночей. В этом месяце появляется много кузнечиков и червей. В лесах поют соловьи и зяблики, свистят иволги, барабанят дятлы. 
Отцветает сирень, значит начинается лето. 
С одним из этих явлений природы связано и народное название июня. 
Как назвал этот месяц народ? (Червень.) 

ИГРА СО ЗРИТЕЛЯМИ 
Согласно Лесному календарю Бианки июнь - "Месяц песен и плясок". Назовите птицу, которая "поет" хвостом. (Бекас.) 

2 ТУР 
Июль - самый жаркий месяц года. В этом месяце много рос, часты грозы, молнии. У пернатых жителей леса появляются птенцы. 
Июль - пора напряженного крестьянского труда. Какое название дал июлю народ? (Сирень.) 

ИГРА СО ЗРИТЕЛЯМИ 
Июль - месяц насекомых. Народ говорит: "В июле муравьи трудятся, а... красуется". Кто красуется? (Стрекоза.) 

3 ТУР 
Август - завершающий месяц лета. Ему присущи яркие холодные зори, сияние зарниц. 
В августе цветет вода в водоемах. В заводях - камыши, лилии, кувшинки. Это время лесных орехов. Начало листопада. 
Название месяца "август" пришло из Византии. А есть названия старорусские. 
Одно из них закрыто на табло. Какое? (Зорник.) 

ИГРА СО ЗРИТЕЛЯМИ 
Назовите цветок - талисман августа. (Гладиолус.) 

ФИНАЛЬНАЯ ИГРА 
Каждый месяц года согласно утверждениям астрологов имеет свой талисман. Один из них - цветок, другой - драгоценный камень. 
Назовите камень - талисман августа. (Сардоникс.) 
Спортивная игра “Зов Джунглей”

Игра проводится на открытой спортивной площадке или в случае плохой погоды в спортивном зале. В игре участвуют две команды (из двух соседних отрядов) в составе 10 человек (5 мальчиков и 5 девочек). Одна команда носит название “Хищники”, другая “Травоядные”. Команда “Хищников” состоит из следующих представителей фауны: рысь, лев, куница, волк, тигр, ягуар, леопард, гиена, крокодил, пантера. В состав команды “Травоядных” входят: буйвол, антилопа, слон, носорог, газель, зебра, жирафа, верблюд, кенгуру, коала. Каждому участнику обеих команд на грудь прикрепляется табличка с названием и изображением (рисунок) того животного, роль которого он играет. За каждый конкурс команда получает соответствующие баллы. При этом для “Хищников” одно очко соответствует одной кости, для “Травоядных” - одному банану. Для этого заготовлены по 30 экземпляров макетов костей и бананов (они сделаны из картона). В начале состязания ведущий игры представляет всех членов команд. 

Конкурс 1 “Лежащая добыча”.

Каждый участник, как команды “Хищников”, так и команды “Травоядных” получает свой порядковый номер от 1 до 10. Далее все участники обеих команд встают друг напротив друга по кругу, лицом в центр (диаметр круга 3 метра). Так напротив первого участника команды “Хищники” встает первый участник команды “Травоядные”, напротив второго участника - второй и т.д. В центре круга находятся кости и бананы, каждого по три экземпляра. Ведущий называет какой-нибудь номер от 1 до 10 и те участники, которым соответствует данное число, должны обежать один круг вокруг всех участников (по часовой стрелке) и забежать в круг в том месте, где они недавно стояли, схватив соответствующий команде предмет (кость или банан). Побеждает тот, кто сделает это быстрее. Победившая команда забирает выигранный предмет себе в корзину. Если два участника одновременно схватили предметы, то есть произошла ничья, обе команды забирают свои предметы. Далее ведущий продолжает конкурс и называет другие номера до тех пор, пока какая-нибудь команда не выиграет все три своих предмета.

Тур 2 “Бой петухов”.

В данном конкурсе участвуют только мальчики. Участники выстраиваются друг за другом в одну шеренгу по разным сторонам круга, друг напротив друга. В круг входят первые участники конкурса. Они, стоя на одной ноге, пытаются вытолкнуть соперника из круга. Победивший участник остается бороться со вторым участником побежденной команды и т.д. Победившая команда получает столько баллов (костей или бананов), сколько непобежденных участников осталось в команде (от 1 до 5).

Конкурс 3 “Охота”.

Все члены команды становятся в затылок к друг другу, держась за пояс впереди стоящего участника. К спине последнего участника (хвост) прикрепляется предмет противоположной команды (например “Хищникам” - банан). Участнику команды, стоящему впереди, необходимо после сигнала начала конкурса поймать хвост команды соперников и забрать свой предмет. При этом команде не будет засчитана победа, если в процессе конкурса она расцепится. Конкурс проводится до трех побед какой либо команды.
Конкурс 4 “Залезь на лиану”.

Всем участникам команд поочередно предлагается залезть по канату до определенной высоты (3 - 4 метра, в зависимости от возраста участников), где приколоты бананы и кости (по 5 экземпляров), и, взяв свой предмет, спустится в низ. Каждый участник имеет по одной попытке. 

Конкурс 5 “Капкан”.

Эстафета с обручем. Сначала бежит первый участник команды, затем в обруч влезает еще один участник и они бегут двое. Так продолжается до тех пор пока вся команда не окажется в обруче. Если вся команда не помещается внутри обруча, то остальные участники держатся за его края. Победившая команда получает четыре балла, проигравшая два.

Конкурс 6 “Прыжки по кочкам”.

По прямой линии перед каждой командой раскладываются кочки (10-15 штук). Кочки изготовлены из кусков фанеры или плотного картона, размером 30 см.  30 см. Кочки расположены друг от друга на разном расстоянии (максимальное расстояние между кочками 1 метр). Участники команды по сигналу начинают перепрыгивать с “кочки” на “кочку”, не касаясь при этом земли. Обратно участник бежит простым способом и передает эстафету следующему участнику. Победившая команда получает пять баллов, проигравшая три. Если в процессе передвижения по кочкам команда три раза коснется земли (участник прыгнет мимо кочки), она штрафуется на один балл. 

Конкурс 7 “Бег с препятствиями”.

Вдоль прямой перед командой ставятся 4 невысокие лавочки (на расстоянии 1,5 - 2 метра друг от друга). Задача участников команды пробежать вперед, перепрыгивая через лавочки, добежать до пальмы, дотронутся до нее и возвратиться назад, обежав лавочки “змейкой”, передать эстафету следующему участнику. Победившая команда получает пять баллов, проигравшая три балла.

Далее подсчитывается общий итог игры, после чего происходит награждение победителей и проигравших.
Спортивная игра “Царь горы”.

Игра проводится для 4 команд по 10 человек каждая. Каждая команда имеет свое название и свой клич. В начале игры каждая команда приветствует своих соперников. Все эстафеты, кроме третьей, оцениваются одинаково: команда, которая первая закончит ее прохождение, получает 4 балла, второй - три балла, третьей - два балла, последней - один балл. 

Конкурс 1 “Эстафета на самокатах”.

Каждый участник команды, начиная с первого, берет самокат и едет вперед, объезжая при этом кегли, расставленные на расстояние 1-1,5 метра друг от друга (5-7 кегль). Обратно участник возвращается по прямой, передавая эстафету второму участнику.

Конкурс 2 “Эстафета с мячом”.

Первый участник садится на мяч и по сигналу начинает прыжками передвигаться вперед до определенного предмета (стул). Обскочив этот предмет, он встает, берет мяч в руки и возвращается к своей команде обычным бегом, передав эстафету следующему участнику.
Конкурс 3 “Эстафета с кеглями”.

Первый участник команды, взяв в руки небольшой мяч, бежит вперед до определенной линии. Там он бросает мяч по впереди стоящим кеглям (5 кегль) на расстоянии 30-40 см. друг от друга. Далее он бежит вперед за мячом и, взяв его, возвращается к своей команде, передавая эстафету следующему участнику. Конкурс оценивается как и все предыдущие за исключением того что, к общему числу баллов заработанных командой, прибавляется число баллов за сбитые кегли (один балл за каждую сбитую кеглю).

Конкурс 4 “Эстафета со скейтами”.

Один участник команды садится на скейт. Второй участник команды по сигналу ведущего начинает толкать скейт вперед, упираясь руками в спину сидящего на скейте человека. Преодолев таким образом определенное расстояние и объехав стоящий впереди предмет (кеглю или стул), возвращается таким же способом обратно и передает эстафету следующей паре участников.

Перед пятым конкурсом подсчитывается общий итог по четырем конкурсам. Далее методом вычитания минимального количества набранных баллов происходит сокращение баллов у всех команд. Оставшиеся баллы умножаются на цифру два. Таким образом получается время, на которое команда начнет быстрее последнюю эстафету. Например, после сокращения и умножения у первой и третьей команды получилось время нуль, у второй 12 секунд, у четвертой 18 секунд. Из этого следует, что последнюю эстафету сначала начинает четвертая команда, через 6 секунд вторая команда, и через 18 секунд первая и третья команда. 

Конкурс 5 “Бег на одной ноге”.

Первый участник команды по сигналу ведущего начинает прыгать до батута на одной ноге. Добежав таким образом и дотронувшись до стенки батута, он возвращается простым бегом и передает эстафету следующему участнику. Последним в данной эстафете бежит капитан команды. Команда берет на руки возвратившегося капитана и начинает движение в сторону батута. Добежав до батута, капитан прыгает на батут, где находятся четыре короны: золотая, серебряная, бронзовая и железная. Схватив более дорогую корону, которая оставалась к тому времени, когда команда добежала до батута, команда снова берет капитана на руки и несет его на линию старта. После этого всем участникам команды, которая выиграла золотую корону также в качестве подарка на головы одевается золотая корона, выдаются другие ценные призы. Остальные команды получают поощрительные призы.
Спортивная игра “ Старт”

Игра проводится для двух команд в составе 14 человек (7 мальчиков и 7 девочек). Все конкурсы оцениваются по двухбалльной шкале, команда, завершившая эстафету первой, получает два балла, второй один балл.

Эпизод 1 “Эстафета с мячом”.

Первый участник команды по сигналу ведущего бежит до противоположного конца зала, ведя перед собой баскетбольный мяч. Коснувшись стены зала, он возвращается обратно обычным бегом, держа в руках мяч и передает эстафету следующему участнику. 
Эпизод 2 “Эстафета на велосипеде”.

Участникам предлагается, сидя на велосипеде, объехать змейкой стоящие впереди на расстоянии 1 метр друг от друга кегли (5 кегль), далее проехать по доске размером 10 см  2,5 метра, ни разу не соскользнув с доски, далее два раза объехать какой-либо предмет и вернутся назад обычным способом, передав эстафету следующему участнику.

Эпизод 3 “Перетягивание каната”.

В данном конкурсе участвуют только мальчики. Каждая команда становится с разных концов каната и пытается перетянуть на свою сторону команду соперников.

Эпизод 4 “Эстафета со скейтом”.

Первый участник команды ложится грудью на скейт и по сигналу ведущего, отталкиваясь от пола только руками, передвигается вперед и, объехав впереди стоящий предмет, берет скейт в руки и возвращается к своей команде, передавая эстафету следующему участнику.

Эпизод 5 “Прыжки через скакалку”.

В данном конкурсе участвуют только девочки. Две девочки крутят большой длины скакалку, а остальные все вместе должны прыгать через нее. 

Эпизод 6 “Эстафета с клюшками”.

Первый участник команды по сигналу начинает перемещать вперед теннисный шарик с помощью клюшки, обводя по дороге стоящие кегли (5 штук). Обойдя последнюю кеглю, он возвращается назад по прямой, продолжая перемещать теннисный мяч с помощью клюшки. Добежав до своей команды, он передает эстафету.

Эпизод 7 “Эстафета на роликах”.

Все участники команды одевают на ноги роликовые коньки. Участники команды парами, взявшись за руки, начинают передвигаться до противоположного конца зала, объезжая при этом, змейкой, поставленные по пути препятствия (лавочки). Коснувшись противоположной стены зала, они возвращаются назад обычным способом и передают эстафету следующей паре участников. 

В конце игры подсчитывается общий итог и происходит награждение участников.

Поиск сокровищ

(игра на местности)

В игре необходимо все тщательно продумать таким образом; чтобы задания были непростые и одновременно доступные. Маршрут нужно прокладывать на большую дистанцию и вдали от лагеря. Вожатые должны участвовать вместе со своим отрядом. Старт лучше всего сделать тут же, на месте, где обычно встречается ваш отряд, а финиш - также недалеко от места старта, чтобы в то время, пока отряды находятся па дистанции, можно было бы приготовить чай с конфетами и тортом и т.п. Игру можно проводить и в лесу, и в городе.

Не позволяйте отрядам “садиться на хвост” друг другу. Чтобы не получилось такого, что все отряды следуют за одним, первое задание сделать таким, что отрядам нужно расшифровать сообщение и записать его на бумаге. Второй способ избежать одновременного прохождения отрядами дистанции - сделать первое задание самым сложным, чтобы у каждого отряда ушло время на его разгадывание. Например, каждому отряду дать бумагу с зашифрованным сообщением: “прошептать слово “отряд” своему командиру (вожатому) в левое ухо”. После того, как отряд выполнил это задание, он получает новую записку с заданием где искать следующий ключ. Такое начало обычно дает необходимый разрыв по времени между отрядами.

Убедитесь, что все задания- ключи находятся на месте и не разрушены. Задания-ключи должны быть четко обозначены и надежно спрятаны. Следите за тем, чтобы ребята во время прохождения дистанции не сорвали и не разрушили ни одной метки. Может быть, имеет смысл около некоторых ключей поставить наблюдателей, готовых заменить ключи новыми, если будет необходимость.

Первое и последнее задания должны быть самыми сложными, как уже говорилось выше. Главная причина - избежать преследования одного отряда другим (только разгадав первое задание, отряд получает следующее), а вторая причина – вожатый может давать намеки – подсказки отряду, который в полном замешательстве и не может разгадать задания. В успешной игре ни один отряд не должен сойти с трассы из-за того, что не справился с заданием.

А причина того, что последнее задание должно быть также самым трудным, кроется в том, чтобы сделать развязку игры более драматичной. Отряд, который прошел всю дистанцию первым, может испытать трудности в разгадывании последнего задания. Несколько отрядов, шедших позади, также могут прийти к последнему ключу и начать разгадку последнего задания - еще одного зашифрованного сообщения. Это может быть телефонный номер того, у кого находятся сокровища.

ВОЗМОЖНЫЕ ВАРИАНТЫ КЛЮЧЕЙ-ЗАДАНИЙ В ГОРОДЕ 

· Встаньте спиной к зданию, где вы получили ваше первое задание. 

· Перейдите улицу и идите на запад, пройдите три осветительных столба, находящиеся на другой стороне улицы, по которой вы идете.

· Поверните налево на первом перекрестке.

· Пройдите один квартал и поверните на перекрестке в сторону ж/д вокзала.

· Продолжайте идти в эту сторону, пока не пройдете три телефонных будки.

· Рядом с одной из телефонных будок на столбе расположен дорожный знак, указывающий направление. Идите в обратном направлении.

· Идите прямо, пока не дойдете до улицы, название которой начинается с 12-й буквы алфавита.

· Не пересекайте улицу, а поверните налево и идите в этом направлении, пока не увидите витрину магазина, в которой стоит манекен в синей одежде.

· Повернитесь спиной к манекену и перейдите улицу, на противоположной стороне улицы - автобусная остановка, на которой вы увидите мужчину в шляпе и с зонтиком, в кармане - сложенная газета. Он даст вам следующий ключ. 

· Пример первого задания-ключа:

Скил: 

Ефлал С. опсану. ме?

Етиж АКС, мо. 

Т-ОП ешимин: дер”е 

путсоро Пь Сети ор!!!

Тсопь С.Е.

Дзястид: ох ан ек 

Ут слагмо тлеж В. К. 

Евол Еч.

(Если прочитать снизу вверх и справа налево, то получится: человек в желтом галстуке находится здесь. Постройтесь по росту перед ним и шепотом скажите: наспослал Феликс.)

ВОЗМОЖНЫЕ ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ-КЛЮЧЕЙ В ЛАГЕРЕ 

· Идите по тропинке к озеру (азимут 160°) от лагеря до скалы (камня) у основания упавшего дерева. 

· Идите вдоль линии электропередач, пока не пройдете столб с номером 76.

· Найдите азимут 240' и идите по азимуту, пока не выйдете на поляну, на которой найдете старое кострище.

· "Идите на восток, пока не увидите канаву, пересекающую ваш путь с севера на юг. 

· Идите вдоль канавы, пока не выйдете на проселочную дорогу. 

· Идите по дороге влево, пока не дойдете до шоссе. "Найдете дорожный знак с ограничением скорости. 

· Пройдите данное количество шагов на юг. 

· Под большим камнем рядом со столбом находится следующее задание.

В качестве сокровищ могут служить разноцветные жетоны, которые ребята должны собрать и принести ведущему игры (последнее сообщение может быть следующим: « В дупле дерева вы найдете жетоны. Каждый жетон - шоколадная конфета. Соберите жетоны и принесите ведущему».

Праздник, посвященный дню Российского Флага.

Цель: познакомить детей с понятием Родина, Отечество; воспитывать гражданско – патриотические чувства.

Задачи: 

· формировать у детей представления о Родине, как о родной стране, чувство любви к своей Родине;

· формировать уважительное отношение к государственной символике;

· дать понятие о символическом значении цветов государственного флага России;

· вызвать желание участвовать в празднике, развивать ловкость, стремление к победе.

Предварительная работа: заучивание стихов, пословиц и поговорок о Родине.

Оборудование:  ноутбук, проектор, экран,  мультимедийная презентация, цветные мелки, шары, цветные мелки, флаг России, фонограмма гимна Российской Федерации.

Ход мероприятия.

Ведущий: Здравствуйте ребята и уважаемые взрослые! Я рада приветствовать вас в нашем зале. А по какому поводу мы с вами здесь сегодня собрались, если отгадаете загадку. (Слайд1)

Гордо рею я на мачте корабля,

В бою солдаты берут меня, 

Я России часть и знак – 

Красно – синий – белый…… (флаг)

Ведущий: Ребята, мы с вами живем в стране, у которой удивительно красивое имя – Россия. Значит мы кто? (Россияне)

- Много чудесных стран на земле, везде живут люди, но Россия единственная, неповторимая страна, потому что это наша Родина. Для каждого человека она начинается с родительского дома. В каком бы уголке страны ты не родился, то можешь с гордостью сказать «Это моя Родина!»

(Слайд 2, с фонограммой песни «С чего начинается Родина)

1 ребенок: Что мы Родиной зовем?

                    Дом, где мы с тобой живем,

                    И березки, вдоль которых

                    Рядом с мамой, мы идем (Слайд 3)

2 ребенок: Что мы Родиной зовем?

Поле с тонким колоском, 

Наши праздники и песни

Теплый вечер за окном (Слайд 4)

3 ребенок: Что мы Родиной зовем?

Все что в сердце бережем

И под небом синим – синим, 

Флаг России над Кремлем (Слайд 5)

Ведущий: Дорогие ребята! Сегодня, 22 августа, наша страна отмечает замечательную торжественную дату – день рождения Российского Флага (Слайд 6)

Ведущий: Три цвета на флаге России

Красный, белый, синий (Слайд 7)

С красной полоской флаг – 

В ней кровь отцов и дедов, (Слайд 8)

С красным цветом России

Добыта честь и победа (Слайд 9)

Синяя полоса -  цвет неба ясного, 

Чтоб жизнь в нашей стране была прекрасная (Слайд 10)

Белый цвет, в нем любовь, добро и чистота,

Мы хотим жить в дружбе и мире всегда (Слайд 11)

Ведущий: Так из каких цветов состоит наш флаг? (ответы детей)

- Как они расположены? (ответы детей)

Ведущий: Ребята иногда на флаге изображают, что? (герб) (Слайд 12)

- Какой у нас герб? (с двуглавым орлом)

- А вы знаете, почему орел двуглавый? (рассказ воспитателя)

А теперь давай те с помощью наших пальчиков сделаем флажок.

Пальчиковая гимнастика «Флажок» (Слайд 13)

- Ребята у каждой страны кроме флага и герба есть главная песня – это ее гимн. Сейчас мы с вами послушаем гимн России  (Слайд 14 с фонограммой гимна)

- Слушать гимн надо стоя, проявляя уважение к своей Родине.

- Ребята, а как вы думаете, нужен стране флаг, герб, гимн? (рассуждения детей, рассказ воспитателя о значении гимна и флага для любой страны)

Ведущий: Много пословиц и поговорок сложил русский народ о своей Родине, вспомним некоторые из них.

- Нет земли краше, чем Родина наша.

- Для Родины своей, ни сил, ни жизни не жалей (Слайд 15)

- Одна у человека мать – одна и Родина (Слайд16)

- Береги землю любимую, как мать родимую (Слайд 17)

- Кто за Родину горой, тот истинный герой (Слайд 18)

Ведущий: Так давай те закрепим, из каких цветов состоит наш флаг? (Слайд 19)

4 ребенок: Белый цвет - березка, 

                    Синий неба цвет

                    Красная полоска –

                    Солнечный рассвет.

Ведущий: Ребята, чтобы защищать свою Родину, флаг и герб нужно быть сильными, ловкими, выносливыми и поэтому наш праздник мы продолжим на спортивной площадке (Слайд 20).

Инструктор: Дорогие ребята, мы сегодня отмечаем День Российского Флага, а чтобы защищать свою Родину – стране нужны здоровые, сильные люди и поэтому сейчас мы начнем спортивные соревнования.

Для первого задания нам нужно выбрать по четыре человека из каждой  команды:  «Говорушки», «Веселые человечки», «Почемучки».

Инструктор: На свете нет красивей

Страны моей родной,

И рее над Россией

Трехцветный флаг большой.

· Ваш задача: кто быстрее нарисует флаг Российской Федерации. Молодцы!

Инструктор: 

· Следующее задание: детский марафон посвящается к празднику в честь Дня Российского Флага (бег вокруг здания детского сада)

· Третье задание на внимание с флажками: «Кто самый внимательный» (красный -  хлопать, синий  - топать, белый – молчать, зеленый – «ура» кричать)

· Четвертое задание: «Чья команда быстрее соберется?»

Инструктор: Вставайте -  ка, ребята в большой широкий круг,

И за руки возьмите, своих друзей, подруг

Закружится над вами, лазурный небосвод

Разбудит лес и поле, веселый хоровод.

Песня «Если с другом вышел в путь»

А теперь, каждый помашет флагом Российской Федерации и передаст его своему другу по команде, в знак того, чтобы в нашей стране и на всей планете был мир.

Построение и награждение.

Нам продолжать историю…
(Церемония закрытия)
Фанфары. Эмблема смены на сцене.

Голос за кадром:
 Придумал город Детства я.
А все вокруг кричат: мечтатель.
А я им говорю: Как кстати 
Построил город Детства я.
Все начинается со стен.
А мне твердят: нужна ведь крыша.
А я им говорю: потише.
Все начинается со стен.

(Фонограмма песни «Лучший город земли» группы «Браво». На фоне музыки художники рисуют город)

Выход ведущего:
 Нам крыши в городе нужны.
А мне: чтоб там орали кошки?!
А я: и кошки пусть немножко,
Ведь крыши в городе нужны.
По крышам барабанит дождь
И зайчик солнечный смеется.
Под крышей место всем найдется,
И ты судьбу свою найдешь.

(На фоне стихов художники продолжают рисовать город.)

Выступления отрядов. (Отряды дарят творческие подарки другим отрядам,)

Выход ведущего:
И окна в мир открою я!
Ко мне бегут: сквозняк, продует.
А я им: духоты не будет,
Ведь окна в мир открою я.
Ворвется ветром в дом мечта,
И поселится там повсюду.
А я такой счастливый буду,
Что ветром ворвалась мечта.

Выступления отрядов. (Отряды дарят творческие подарки другим отрядам,)

Выход ведущего:
И пусть всегда открыта дверь.
Они: ключи не потеряешь?
А мы дверей не запираем —
У нас всегда открыта дверь.
И лестниц в доме будет семь,
Чтоб вверх по ним всегда стремиться,
И чтоб нигде не отступиться,
Пусть лестниц будет в доме семь.

Выступления отрядов. (Отряды дарят творческие подарки другим отрядам,)
Выход ведущего:
Нам нужен в городе фонтан!
Они ворчат: такая сырость…
Чтоб радуга в воде светилась,
Нам нужен в городе фонтан.
Чтоб красками сияла жизнь,
Чтоб лица радостью искрились,
И чтобы люди не бранились, —
Нам нужен в городе фонтан!

Выступления отрядов. (Отряды дарят творческие подарки другим отрядам,)
Вожатые читают по одному:
- Построил ГОРОД ДЕТСТВА я.
- Со стен когда-то начиналось.
- И крыша добрая попалась.
- И в дом ко мне пришли друзья.
- Есть даже в городе фонтан!
- И двери здесь всегда открыты.
- Мечты и песни не забыты.
- И все стремятся в гости к нам.
- Рассвет лазурью отливает,
- И, краски солнца всем даря,
- Он радугу к нем приглашает,
- На крыльях радости паря.
- Так пусть летит по свету весть —
- Что солнце здесь теплее светит,
- И здесь всегда смеются дети.

Все: Наш ГОРОД ДЕТСТВА в мире есть!

Выход ведущего: Слово предоставляется старшему воспитателю . . .

Ведущий: 

Россия, Родина, Отчизна!
Родного неба синева!
О, как возвышенно и чисто
Звенят во мне твои слова.

Ведущий: 

Мы с вами это часть России!
И бесконечно дороги все ей.
Мы набираем жизни силы
Под флагом родины своей.

Ведущий: Флаг Российской Федерации опустить!

Ведущий:

Рука к руке, по-детски мило

Как у открытого окна

Стоят по середине мира ОН и ОНА, ОН и ОНА.

Ведущий: 

Мы будем близко ли, далеко,

В любом краю земли родной

С надеждой ясной и высокой

Вместе: Творить историю с тобой!

(Финальная песня «Нам продолжать историю…»)
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ПРИЛОЖЕНИЕ 3:

АНКЕТЫ ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ И ВОСПИТАННИКОВ
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АНКЕТА ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ

1.Знакомы ли Вы с программой дневной тематической площадки «Город детства» на базе МБОУ СОШ № 27 с.Урмия?______________________________________________________________
2. Как относится Ваш ребенок к посещению дневной тематической площадки «Город детства»?
____________________________________________________________________________________
3.Ваше впечатление о воспитателях  дневной тематической площадки «Город детства»?
4.Замечания и предложения по работе дневной тематической площадки «Город детства»
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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АНКЕТА ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ

1.Знакомы ли Вы с программой дневной тематической площадки «Город детства» на базе МБОУ СОШ № 27 с.Урмия?______________________________________________________________
2. Как относится Ваш ребенок к посещению дневной тематической площадки «Город детства»?
____________________________________________________________________________________
3.Ваше впечатление о воспиателях  дневной тематической площадки «Город детства»?
4.Замечания и предложения по работе дневной тематической площадки «Город детства»

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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Анкета для детей, посещающих дневную тематическую площадку «Город детства»

	ВОПРОС
	ОТВЕТ

	Хорошо ли ты знаком с планом работы дневной тематической площадки «Город детства»?
	

	Считаешь ли ты, что пребывание на дневной тематической площадке «Город детства» принесет тебе пользу?
	

	Чего ты ждешь для себя по окончании смены дневной тематической площадки «Город детства»?
	

	С каким настроением идешь ты на дневную тематическую площадку «Город детства»? 
	

	Твое настроение при пребывании  на дневной тематической площадке «Город детства» зависит от
	

	Как относятся твои родители к посещению тобою дневной тематической площадки «Город детства»?
	

	 Как относятся к тебе воспитатели дневной тематической площадки «Город детства» ?
	

	 Как относятся к тебе дети  на  дневной тематической площадке«Город детства» ?
	

	Что больше всего понравилось и запомнилось на дневной тематической площадке «Город детства». Какие мероприятия были самыми интересными?
	

	Что бы ты хотел изменить на дневной тематической площадке «Город детства»?
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	Дата
По плану 
	Дата по факту
	Наименование мероприятия
	Примечание 

	
	
	ИЮНЬ .Зелёная смена
	

	1
	
	ДЕНЬ ЗАЩИТЫ ДЕТЕЙ

Открытие «Города детства» 

«Лето – счастье, радость, смех!» - театрализованное  представление, посвященное Дню защиты детей (проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»)
	12.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	2
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие (проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»)
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	3
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия в ботанический сад им.Косенко
	

	6
	
	Академия веселых наук (АВН) 

(Викторина с элементами ролевой игры)
	

	7
	
	Безопасность в городе

«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа 
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	8
	
	«Веселое лето в Городе детства» конкурс рисунков на асфальте
	

	9
	
	«Небылицы в лицах» - игровая программа 
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	10
	
	«С Днем рождения, Россия!!!!» праздничная программа

ИГРА-ПУТЕШЕСТВИЕ «Я ЖИВУ В РОССИИ», ПОСВЯЩЕННОЙ ДНЮ РОССИИ » 
	

	13
	
	Что такое патриотизм?(Дискуссия)

Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия в ботанический сад им.Косенко
	

	14
	
	«Что мы знаем о законе» - викторина в рамках выполнения Закона ФЗ-1539
Конкурс рисунков
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	15
	
	Летняя карусель (Игра-путешествие)
	

	16
	
	«По секрету всему свету» - игровая программа


	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	17
	
	Город развлечений ( посещение РЦ «Парк Европа» 

Год кино в городе Детства ( просмотр фильма в К/Т «Парк Европа»)
	

	20
	
	Город развлечений ( посещение РЦ «Парк Европа»

Боулинг-клуб «Магистраль»
	

	21
	
	«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	22
	
	«Наша память».

«Герои нашего Отечества» викторина
	

	23
	
	«Книжное лето» - викторина
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	24
	
	ИГРА «ПОЛЕ ЧУДЕС» ТЕМА «ЛЕТО» 
	

	27
	
	Олимпийские игры в городе Детства ( весёлые старты, игровая программа) Спортивная игра “Зов Джунглей”
	

	28
	
	«Край ты мой родимый» - игровая программа
Конкурс рисунков
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	29
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. БРЕЙН-РИНГ "ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ ЖИВОТНЫХ?"Экскурсия в ботанический сад им.Косенко Поиск сокровищ (игра на местности)
	

	30
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие

Закрытие смены «До свидания, мой любимый город!»

Нам продолжать историю…(Церемония закрытия)
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	
	
	ИЮЛЬ. Желтая смена.
	

	1
	
	Открытие смены «Город детства – середина лета» 
	

	4
	
	Академия веселых наук (АВН) 

(Викторина с элементами ролевой игры)
	

	5
	
	«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	6
	
	Город развлечений ( посещение РЦ «Парк Европа»

Боулинг-клуб «Магистраль»
	

	7
	
	«Небылицы в лицах» - игровая программа
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	8
	
	День семьи, любви и верности
	

	11
	
	Летняя карусель (Игра-путешествие)
	

	12
	
	Безопасный город«Что мы знаем о законе» - викторина в рамках выполнения Закона ФЗ-1539
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	13
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия в ботанический сад им.Косенко
	

	14
	
	«По секрету всему свету» - игровая программа
	

	15
	
	ИГРА-ПУТЕШЕСТВИЕ «Я ЖИВУ В РОССИИ» 

Конкурс рисунков на асфальте
	

	18
	
	Олимпийские игры в городе Детства ( весёлые старты, игровая программа) Спортивная игра “СТАРТ”
	

	19
	
	Безопасный город «Знаем правила движения как таблицу умножения»
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	20
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. БРЕЙН-РИНГ "ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ ЖИВОТНЫХ?"Экскурсия в ботанический сад им.Косенко
	

	21
	
	«Книжное лето» викторина
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	22
	
	Город развлечений ( посещение РЦ «Парк Европа» 

Год кино в городе Детсва ( просмотр фильма в К/Т «Парк Европа»)
	

	25
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия в ботанический сад им.Косенко
	

	26
	
	«Край ты мой родимый» - игровая программа
Конкурс рисунков
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	27
	
	Поиск сокровищ (игра на местности)
	

	28
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	29
	
	Закрытие смены «До свидания, мой любимый город!»

Нам продолжать историю…(Церемония закрытия)
	

	

	
	
	АВГУСТ. Красная смена
	

	1
	
	Открытие смены «Города детства- жаркая пора»
	

	2
	
	«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	3
	
	Летняя карусель (Игра-путешествие)
Конкурс рисунков на асфальте
	

	4
	
	Олимпийские игры в городе Детства ( весёлые старты, игровая программа) Спортивная игра “Царь горы”
	

	5
	
	Город развлечений ( посещение РЦ «Парк Европа»

Боулинг-клуб «Магистраль»
	

	8
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия в ботанический сад им.Косенко
	

	9
	
	«Что мы знаем о законе» - викторина в рамках выполнения Закона ФЗ-1539
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	10
	
	ИГРА-ПУТЕШЕСТВИЕ «Я ЖИВУ В РОССИИ»
	

	11
	
	«По секрету всему свету» - игровая программа
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	12
	
	Веревочный курс (ролевая игра на сплочение коллектива)
	

	15
	
	Что такое патриотизм?(Дискуссия)
Конкурс рисунков на асфальте
	

	16
	
	«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа (проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»)
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	17
	
	Кто у нас в городе самый талантливый? (творческий конкурс)
	

	18
	
	«Книжное лето» - викторина
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	19
	
	Город развлечений ( посещение РЦ «Парк Европа» 

Год кино в городе Детсва ( просмотр фильма в К/Т «Парк Европа»)
	

	22
	
	День Государственного флага Российской Федерации
	

	23
	
	«Край ты мой родимый» - игровая программа
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	24
	
	Поиск сокровищ (игра на местности)
	

	25
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие
	10.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»

	26
	
	«Краски детства» - праздничный концерт творческих коллективов МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара» в рамках Дня открытых дверей 
	16.00 проводит МБУК «ЦКД ПВО города Краснодара»



	29
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия в ботанический сад им.Косенко
	

	30
	
	Посещение библиотеки им.Герцена
	

	31
	
	Закрытие смены «До свидания, мой любимый город!»

Нам продолжать историю…(Церемония закрытия)
	


Утверждаю 
Директор МБОУ СОШ № 27

им.И.Г.Георгизова с.Урмия

__________ Е.С.Ованесов
График работы
летней тематической площадки «Город детства»

 на 2022 год
МБОУ СОШ № 27
	№
	Дата открытия
	Дата закрытия

	1 смена
	С 30 мая по 10 июня 2022 года
	10 июня 2022 год

	2 смена
	С 13 июня по 24 июня 2022года
	24 июня 2022год


Режим дня летней тематической площадки 
	№
	Время 
	Мероприятия 

	1
	09.00-09-15
	Приём детей, перекличка, инструктажи по ТБ

	2
	09.15-09.30
	Линейка, зарядка

	3
	09.30-11.00
	Работа по плану: спортивные игры, соревнования, коллективно-творческие дела, экскурсии

	4
	11.00
	Уход детей домой


Руководитель смен -  Корьякина Ольга Николаевна, учитель    начальных классов. 
КРАСНОДАРСКИЙ КРАЙ КУРГАНИНСКИЙ РАЙОН  с,УРМИЯ

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ
СРЕДНЯЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ШКОЛА  № 27
УТВЕРЖДЕНО
решение педсовета протокол № ____
от _______________ года
председатель педсовета

директор МБОУ СОШ №27
 ____________     Е.С.Ованесов
ПРОГРАММА

дневной тематической площадки

на базе МБОУ СОШ № 27 им.И.Г.Георгизова 
с.Урмия

2022 год
КРАСНОДАРСКИЙ КРАЙ КУРГАНИНСКИЙ РАЙОН 
МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ
СРЕДНЯЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ШКОЛА  № 27 им.И.Г.Георгизова с.Урмия
Календарно-тематическое планирование
дневной тематической площадки
«Город детства»
на базе МБОУ СОШ № 27 
с.Урмия

2022 год
                               Утверждаю

Директор МБОУ СОШ №27 

им.И.Г.Георгизова с.Урмия
________ Е.С.Ованесов

                              План работы тематической площадки «Город детства»

1922 год
	День 
	№ заня тия
	Дата

по плану 
	Дата по факту
	Наименование мероприятия
	Примеча
ние 

	1
	1
	
	
	ДЕНЬ ЗАЩИТЫ ДЕТЕЙ

Открытие «Города детства» 

«Лето – счастье, радость, смех!» - театрализованное  представление, посвященное Дню защиты детей 
	

	
	2
	
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие 
	

	2
	3
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия по местности
	

	3
	4
	
	
	Академия веселых наук (АВН) 

(Викторина с элементами ролевой игры)
	

	
	5
	
	
	Безопасность в городе

«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа 
	»

	4
	6
	
	
	«Веселое лето в Городе детства» конкурс рисунков на асфальте
	

	
	7
	
	
	«Небылицы в лицах» - игровая программа 
	

	5
	8
	
	
	«С Днем рождения, Россия!!!!» праздничная программа

ИГРА-ПУТЕШЕСТВИЕ «Я ЖИВУ В РОССИИ», ПОСВЯЩЕННОЙ ДНЮ РОССИИ » 
	

	
	9
	
	
	Что такое патриотизм?(Дискуссия)


	

	6
	10
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия по местности
	

	7
	11
	
	
	«Что мы знаем о законе» - викторина в рамках выполнения Закона ФЗ-1539
Конкурс рисунков
	

	
	12
	
	
	Летняя карусель (Игра-путешествие)
	

	8
	13
	
	
	«По секрету всему свету» - игровая программа
	

	9
	14
	
	
	«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа
	

	10
	15
	
	
	«Наша память».

«Герои нашего Отечества» викторина
	

	
	16
	
	
	«Книжное лето» - викторина
	

	11
	17
	
	
	ИГРА «ПОЛЕ ЧУДЕС» ТЕМА «ЛЕТО» 
	

	
	18
	
	
	Олимпийские игры в городе Детства  (весёлые старты, игровая программа) Спортивная игра “Зов Джунглей”
	

	12
	19
	
	
	«Край ты мой родимый» - игровая программа
Конкурс рисунков
	

	13
	20
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. БРЕЙН-РИНГ «ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ ЖИВОТНЫХ» Поиск сокровищ (игра на местности)
	

	14
	21
	
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие

Закрытие смены «До свидания, мой любимый город!»
	

	
	
	
	
	Вторая. Желтая смена.
	

	1
	1
	
	
	Открытие смены «Город детства» 
	

	
	2
	
	
	Академия веселых наук (АВН) 

(Викторина с элементами ролевой игры)
	

	2
	3
	
	
	«Знаем правила движения как таблицу умножения» - игровая программа
	

	
	4
	
	
	«Небылицы в лицах» - игровая программа
	

	3
	5
	
	
	Летняя карусель (Игра-путешествие)
	

	
	6
	
	
	Безопасный город«Что мы знаем о законе» - викторина в рамках выполнения Закона ФЗ-1539
	

	4
	7
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия по местности
	

	5
	8
	
	
	«По секрету всему свету» - игровая программа
	

	
	9
	
	
	ИГРА-ПУТЕШЕСТВИЕ «Я ЖИВУ В РОССИИ» 

Конкурс рисунков на асфальте
	

	6
	10
	
	
	Олимпийские игры в городе Детства  (весёлые старты, игровая программа) Спортивная игра “СТАРТ”
	

	
	11
	
	
	Безопасный город «Знаем правила движения как таблицу умножения»
	

	7
	12
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. БРЕЙН-РИНГ "ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ ЖИВОТНЫХ?"
	

	
	13
	
	
	«Книжное лето» викторина
	

	8
	14
	
	
	Заседание клуба Зелёная ладошка. Экологическая викторина. Экскурсия по местности
	

	9
	15
	
	
	«Край ты мой родимый» - игровая программа
Конкурс рисунков
	

	
	16
	
	
	Поиск сокровищ (игра на местности)
	

	10
	17
	
	
	«Ты да я – спорту лучшие друзья» - спортивно-оздоровительное мероприятие
	

	
	18
	
	
	Закрытие смены «До свидания, мой любимый город!»

Нам продолжать историю…(Церемония закрытия)
	


_1458810672

